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RESUMO

Trata-se de investigagdo sobre a utilizagdo
de objetos educacionais digitais nas formas
de hipertexto, jogo educativo e simulagdo
sobre o tema oxigenoterapia junto a docen-
tes do curso de graduagdo em enfermagem.
Estudo transversal do tipo exploratério,
com 10 docentes selecionados de forma
intencional, realizado na Universidade Fe-
deral do Rio Grande do Sul em 2006. Para
coleta de dados foi utilizado um questio-
nario, utilizando-se uma escala do tipo
Likert para avaliar a adequagdo dos conteu-
dos, da apresentagdo visual e a utilizagdo
dos objetos educacionais. Os dados foram
organizados e processados pela estatistica
descritiva. Os resultados apontaram que os
docentes foram favoraveis a apresentacdo
dos objetos educacionais, assim como a
adequacgdo dos conteldos mostrados e a
utilizagdo dos mesmos com o conteudo so-
bre oxigenoterapia. Nao foi significativa a
relagdo da opinido dos professores com a
faixa etdria ou com o seu conhecimento em
informaética, assim como o tempo de docén-
cia e os conteddos ministrados.
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ABSTRACT

This study addresses the use of digital learn-
ing materials in the format of hypertext,
educational games and simulations about
oxygen therapy with professors of an Un-
dergraduate Nursing Course. It is a cross-
sectional exploratory study that was carried
out at the Federal University of Rio Grande
do Sul in 2006 with 10 intentionally se-
lected professors. Data collection was per-
formed by means of a questionnaire, using
a Likert scale to assess the suitability of the
content, visual presentation and use of
learning materials. Descriptive statistics
was used to organize and process the data.
Results showed that the professors ap-
proved of the presentation of educational
materials, they agreed with the suitability
of the contents presented and with using
the materials with the content regarding
oxygen therapy. There was no significant
relation between the professors’ opinion
and their age group, nor with their com-
puter technology knowledge, their time in
teaching and the addressed contents.
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RESUMEN

Se trata de investigacion sobre la utilizacion
de objetos educacionales digitales en las
formas de hipertexto, juegos educativos y
simulacion sobre oxigenoterapia junto a
docentes del curso de graduacién en enfer-
meria. Estudio transversal del tipo explora-
torio con 10 docentes seleccionados de for-
ma intencional, realizado en la Universidad
Federal de Rio Grande del Sur en 2.006. Para
recolectar los datos fue utilizado un cues-
tionario, utilizdndose la escala de tipo likert
para evaluar la adecuacion de los conteni-
dos, de la presentacion visual y la utiliza-
cién de los objetos educacionales. Los da-
tos fueron organizados y procesados por la
estadistica descriptiva. Los resultados apun-
taron que los docentes fueron favorables a
la presentacién de los objetos educaciona-
les asi como a la adecuacion de los conte-
nidos mostrados y a la utilizacién de los
mismos en el contenido sobre oxigenote-
rapia. No fue significativa la relacién de la
opinién de los profesores con el intervalo
de edad, con su conocimiento en informa-
tica, asi como con el tiempo de docencia y
los contenidos ministrados.
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INTRODUGCAO

A Educacdo a Distancia € uma modalidade de ensino-
aprendizagem que, mediada por suportes tecnolégicos digi-
tais, pode ser utilizada em ambito presencial, hibrido ou to-
talmente a distancia. Tem-se questionado o papel do profes-
sor neste contexto; ele ndo mais seria mero transmissor de
informacdes e sim, agente que organiza, dinamiza e orienta
a construcdo do conhecimento pelo aluno, além de favore-
cer-lhe o posicionamento critico e ativo frente ao mundo de
informacdes a que este é submetido cotidianamente!®,

As novas tecnologias vém sendo aplicadas no ensino
de enfermagem, de acordo com a Lei de Diretrizes Curri-
culares Nacionais do Curso de Graduagdo em Enferma-
gem, que diz que ao enfermeiro compete o dominio de
tecnologias de comunicacdo e informagdo®. A internet,
os softwares, os ambientes virtuais de aprendizagem e os
objetos educacionais digitais sao alguns exemplos de apli-
cagOes da informdtica no ensino de enfermagem que fa-
vorecem processos de ensino-aprendizagem mais flexiveis,
criativos, dinamicos, interativos e que estimulam a parti-
cipacdo ativa e coletiva do aluno na aquisi-
¢do do conhecimento.

Cabe ao professor
conhecer as
possibilidades e os
limites dessas
ferramentas, para melhor
adequar os conteudos
as especificidades e
as necessidades
dos diferentes
grupos de alunos.

Cabe ao professor conhecer as possibili-
dades e os limites destas ferramentas, para
melhor adequar os conteudos as especifici-
dades e as necessidades dos diferentes gru-
pos de alunos®.

No entanto, deve-se considerar que ha
dificuldades por parte de professores de en-
fermagem na utilizagdo de recursos da infor-
matica nas suas praticas educativas como, por
exemplo, a falta de valorizagdo desse tipo de
ensino, de estimulo para o uso da informati-
ca no ensino, além de outras como a ndo priorizagao da
informatica nos orcamentos das instituicGes, a inexisténcia
de infra-estrutura e assessoria técnica especializada®. Es-
tes obstaculos podem inibir os professores a desenvolve-
rem propostas de utilizacdo da informatica no ensino de
enfermagem. Os fatores apontados como facilitadores da
aplicagdo da informatica no ensino também sdo citados,
como a instituicdo de uma politica que valorize o ensino, a
destinagdo de recursos financeiros e tecnolégicos para a
area e o treinamento dos professores no uso das diversas
ferramentas, além da disposigcdao de pessoal técnico espe-
cializado no assessoramento das atividades®.

Como foi referido, entre os recursos computacionais
existentes como ferramentas de apoio ao ensino de enfer-
magem estdo os objetos educacionais ou de aprendizagem.
Sobre esses ha muitas defini¢cdes, entre elas, que sdo

[...] blocos de conteudo educacional auto-contidos (com
uma certa independéncia de contetdo), fazendo referén-
cia a outros blocos e podendo ser combinados ou sequien-
ciados para formar interagdes educacionais®.
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Esta definicdo permite entender que os objetos educa-
cionais mediam e facilitam a construgdo e a solidificagdo
de novos conhecimentos.

Também apresentam como caracteristicas serem [...]
recursos digitais, que podem ser usados, reutilizados e com-
binados com outros objetos para formar um ambiente de
aprendizado rico e flexivel®. Na construgdo de um objeto
educacional deve-se atentar especialmente para a padro-
nizagdo, o que permitira que eles sejam transferidos entre
plataformas e ambientes, pesquisados e encontrados com
facilidade na web, flexibilizando e aumentando o poder de
escolha do usudrio®.

Ha uma preocupacdo das instituicdes que produzem e
utilizam objetos educacionais digitais com a avaliagdo da
qualidade das atividades de e-learning, as quais propdem
uma ampla analise de todo o processo de aprendizagem,
incluindo a andlise dos objetivos e dos resultados da apren-
dizagem alcangada pelos alunos, da interagdo, da comuni-
cagdo e do feedback, do material instrucional como o layout
e o design da interface, além do gerenciamento do curso'”.

Como foi demonstrado, os objetos edu-
cacionais digitais sdo materiais produzidos em
um contexto pedagdgico e direcionado para
um publico especifico. Ao serem avaliados,
esses devem ser analisados no todo do pro-
cesso que integram.

Na busca de divulgar e estimular a utiliza-
¢do de recursos de informdtica no ensino de
enfermagem, um grupo de docentes e acadé-
micos da Escola de Enfermagem (EE) da Uni-
versidade Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS)
desenvolveram objetos educacionais digitais na
area de Fundamentos de Enfermagem.

No ano de 2005, com o apoio da Secretaria de Educagao
a Distancia da UFRGS, o Laboratdrio de Ensino Virtual-Enfer-
magem e o Centro Interdisciplinar de Novas Tecnologias na
Educagdo (CINTED) produziram vinte objetos educacionais
digitais — oito hipertextos, oito jogos educativos e quatro
simulacBes —, abordando temas de cuidados de enferma-
gem na oxigenoterapia, na sondagem vesical, nas sonda-
gem nasogdstrica e nasoentérica, na pun¢do venosa e na
administracdo de medicamentos. Esses objetos educacio-
nais estdo disponibilizados no repositério CESTA (http://
cesta.cinted.ufrgs.br/form.consulta.result.sacca.php).

Em 2006, o material foi disponibilizado a estudantes de
enfermagem da quarta etapa do curso matriculados na dis-
ciplina de Fundamentos do Cuidado Humano. Ao término
da mesma esses estudantes participaram de uma pesquisa
sobre a utilizacdo e a adequacdo do material digital®.

Este relato tem por objetivo apresentar os dados obti-
dos por meio de uma investigacdo sobre a adequagao dos
conteudos, a apresentacao visual e a utilizacdo de objetos
educacionais digitais nas formas de hipertexto, de jogo edu-
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cativo e de simulagdo sobre oxigenoterapia junto a docen-
tes de enfermagem desta instituigdo.

Os resultados obtidos com a pesquisa permitiram a re-
visdo e o aperfeicoamento dos objetos educacionais que,
disponibilizados em repositérios ou bibliotecas virtuais,
podem ser utilizados por outras disciplinas ou instituicdes,
na drea do ensino ou da assisténcia.

METODO

Este é um estudo transversal, do tipo exploratério, que
buscou investigar de forma sistematizada a opinido de do-
centes sobre objetos educacionais digitais em oxigenote-
rapia na area de enfermagem.

A amostra intencional constituiu-se de dez docentes que
atenderam aos seguintes critérios de inclusao: lecionarem
em disciplinas que abordam o tema oxigenoterapia no cui-
dado ao adulto (disciplinas Fundamentos do Cuidado Hu-
mano lll, Cuidado ao Adulto I, Cuidado ao Adulto Il) e acei-
tassem participar do estudo.

A coleta de dados ocorreu nas dependéncias da Escola
de Enfermagem (UFRGS), apds aprovagdo do projeto de
pesquisa pelo Comité de Etica em Pesquisa da Instituicdo
(n2 2005482). Foi aplicado um questionario com dezesseis
perguntas fechadas, utilizando escala do tipo likert (nunca,
raramente, as vezes, freqientemente, sempre) para avali-
ar trés objetos educacionais sobre o tema oxigenoterapia
gravados em CD-ROM. Esses foram apresentados, aos do-
centes, sob a forma de hipertexto (conceitos gerais, revi-
sdo anatomia-fisiologia, equipamentos e suas finalidades,
procedimentos, questdes de revisao, links para artigos com-
plementares na internet), jogo educativo sobre a monta-
gem da bandeja e simulagdo da passagem de cateter de
oxigénio. A avaliagdo envolveu os trés quesitos seleciona-
dos para este estudo: apresentacdo visual, utilizacdo dos
objetos e adequac¢do do contetdo.

Os quesitos avaliativos que compuseram o questiona-
rio procuraram contemplar os componentes da metodolo-
gia utilizada para o desenvolvimento de objetos de apren-
dizagem que foi a de sistema de design instrucional (ISD)
composta pelas etapas de analise, design, desenvolvimen-
to, implementacdo e avaliagdo (ADDIE)®.

Para a analise, os dados foram organizados no software
SPSS13.5® e receberam tratamento estatistico mediante dis-
tribuicdo de freqiéncia, medidas de tendéncia central (mé-
dia) e de variabilidade (desvio padrdo). Utilizou-se o teste
do Qui-quadrado ()?) para verificar a associagdo entre gru-
pos de varidveis, adotando-se como nivel de significancia
a=5%, por se tratar de uma amostra intencional. Aplicou-
se, também, o método do coeficiente Alpha de Cronbach
de forma a avaliar a qualidade do instrumento de pesqui-
sa. O indice alcancado no teste de Alpha de Cronbach do
instrumento foi de 0,9328, enquanto que os coeficientes
nas trés areas que constituiram o questiondrio variaram
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entre 0,8920 e 0,9135, significando que o mesmo contém
uma boa consisténcia interna.

APRESENTAGAO E
DISCUSSAO DOS RESULTADOS

Todas as docentes do estudo eram do sexo feminino com
idade média de 44,2 anos (+10,68). O tempo médio de
docéncia das participantes da pesquisa foi de, aproximada-
mente, 15 anos com intervalo de confianca variando de 8 a
22 anos. No que se refere aos contetidos ministrados pelas
docentes identificaram-se os temas Cuidado a Satide do Adul-
to (70%), Fundamentos de Enfermagem (50%) e Sistemati-
zagdo da Assisténcia em Enfermagem (30%). O conhecimen-
to que as professoras julgam ter de informatica foi de nivel
avancgado (20%), intermediario (60%) e basico (20%).

A anélise de satisfacao refere-se aos quesitos apresen-
tacdo visual, utilizacdo dos objetos educacionais e a ade-
quacdo dos conteldos apresentados sobre oxigenoterapia
do hipertexto, jogo educativo e simulagdo da passagem do
cateter de oxigénio.

A apresentacdo visual dos objetos educacionais sobre
oxigenoterapia obteve escores elevados de avaliacdo pelos
docentes, sempre (66,7%) e freqlientemente (33,3%). Estu-
dos demonstram que o material digital deve ser elaborado
seguindo quesitos denominados de alfabetizagdo digital,
que significa a preocupagdo com o design do material dis-
ponibilizado aos alunos, especialmente porque é acessado
diretamente pelo estudante, sem a intermediacdo do pro-
fessor. O texto deve estar em uma formatagdo que propicie
a leitura, evitando letras serifadas, as cores ndo devem can-
sar ou desestimular o aluno e as imagens devem ser mes-
cladas com a apresentacdo textual, a fim de evitar a satura-
¢do visualo,

Quanto a utilizagdo dos objetos educacionais digitais,
compostos por seis varidveis, os docentes direcionaram suas
respostas para as categorias sempre (70,5%) e freqtiente-
mente (25,6%). Cabe destacar que as varidveis material
salvo no computador sem dificuldades (12,5%) e agdes dos
botdes de navegagdo indicam claramente sua fungdo (11%)
foram os Unicos itens que receberam escores de as vezes
pelos docentes.

O fato de os usuarios terem problemas em salvar os
objetos no computador é um indicativo de dificuldades no
manuseio do plugin do Flash®. Deve ser esclarecido que,
ao entregar o CD-ROM com os objetos a serem avaliados
pelos docentes, a pesquisadora orientava sobre a necessi-
dade de instalacdo do plugin e como poderiam fazé-lo. Em
pesquisa anterior sobre os mesmos objetos educacionais
digitais, realizada com os estudantes de enfermagem en-
controu-se a mesma dificuldade de salvar o material no
computador®,

O planejamento da navegacdo pelo hipertexto pode ndo
ter ficado totalmente compreensivel para alguns dos usua-
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rios, visto que os docentes apontaram o escore ds vezes
(11%) e freqiientemente (33,3%) nessa variavel. Da mesma
forma, a variavel existe I6gica na navegagdo dentro dos
objetos educacionais foi apontada por 50% dos docentes
como freqlientemente, o que reforca que os usuarios nao
se sentiram completamente esclarecidos nesse quesito.

A utilizacdo de objetos educacionais digitais, seja na
modalidade a distancia ou presencial, requer habilidades
diferenciadas das presentes no ensino face-a-face, pois nao
ha uma transposicdo direta do material presente de uma
modalidade para a outra. Como exemplo tem-se a leitura
do hipertexto que segue uma logica de multiplos caminhos,
é uma das caracteristicas que fogem da linearidade do tex-
to impresso. Portanto, professores e alunos ndo habitua-
dos com as particularidades dos ambientes virtuais, suas
formas de comunicagdo, expressdes prdprias, consideram
haver nessas modalidades uma diferenca acentuada em
relagdo aos padrdes de ensinar e aprender a que estavam
habituados™?.

A avaliacdo das variaveis referentes a adequacgdo do
conteudo concentra-se nas categorias freqiientemente e
sempre, ou seja, uma avaliacdo positiva. Cabe destacar as
varidveis exercicios apresentados ao final da unidade estdo
adequados a proposta do material e links para os textos na
internet estdo adequados aos propdsitos educativos do
material que obtiveram 100% de positividade.

Entre os principios das melhores praticas em educagdo
via online situa-se a possibilidade de oferecer exercicios
interativos, referéncias em anexo ou com web links que
permitam que o estudante busque conteudos além do
material que lhe é apresentado®?.

Como ja foi demonstrado na analise de cada conjunto
de varidveis, a avaliacdo dos docentes mostrou-se satisfa-
téria quanto aos objetos educacionais digitais sobre oxige-
noterapia. Os quesitos referentes a adequagao do conteu-
do foram os que obtiveram, em média, a maior concentra-
¢do de respostas na categoria sempre, apresentando a
maior média (+4,84). Ndo ocorreram diferencas significati-
vas no cruzamento das varidveis em relagao a faixa etaria,
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