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RESUMO. O texto aborda o tema da grendizagem, usando como referéncia @ contribuicdes de Gill es Deleuze e Fédlix
Guattari. O objetivo & tomando como porto de vista a ate e ainvencao, revisitar temas psicol égicos clésscos como o hébito,
a habili dade e aimitacé. O texto sugere o mecanismo da drcularidade aiadora como chave para o entendimento do poces
de grendizagem inventiva.
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LEARNING, ART AND INVENTION

ABSTRACT. This work investigates the problem of leaning, based onthe works of Gill es Deleuze and Félix Guattari. The
aim of this sudy was to revisit some dassc psychologicd themes as habit, ability and imitation, from the point of view of art

and invention. The text suggests the mechanism of creaive drcularity to understand inventive learning.
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O interese de Deleuze pelo tema da
aprendizagem aparece en muitos momentos de sua
obra. Em Diferenca e Repeticdo (19681989 ja é
nitido o poto que marcard a origindidade de sua
abordagem: a grendizagem ndo € entendida mmo
passagem do réo-saber ao saber, ndo fornece @enas
as cond ¢des empiricas do saber, nem € uma transi¢éo
ou uma preparac® qLe desaparece om a solu¢éo ou
resultado. A aprendizagem, € sobretudo, invencéo de
problemas, é eperiéncia de problematizac®. A
experiéncia de problematizac® dstingue-se da
experiéncia de reamgricdo. A  experiéncia de
recogricéo envolve uma sintese @rvergente etre &
faauldades. No caso da percepcéo, trata-se da sintese
da sensac® e da meméria: esta € a minha caa, 0
6nibus que pego parair ao trabalho, orosto familiar
do meu amigo. As ensagies ativam um trago mnésico
e d ocorre uma sintese, que éfonte da dividade de
reconhedamento, a qual torna o presente, passado, e 0
novo, velho. Ao contrario, M eperiéncia de
problematizac® as faaldades — sensibilidade,
memoria, imaginac® — atuam de modo dvergente.
Por exemplo, quando alguém viga a um pais
estrangeiro, as atividades mais cotidianas, como abrir

uma torneira para lavar as maos, tomar um caé ou
chegar a um destino desgjado  tornam-se
probleméticas. Ao ser bruscamente transportado para
um novo ambiente, as habitos anteriores ndo servem e
0 Vvigante vive sucesdvas experiéncias de
problematizac@. N&o se trata de meraignaréncia, mas
de estranhamento e tensdo entre o saber anterior e a
experiéncia presente.  Quando vigiamos $MOS
forgadas a crnviver com uma ceta erancia, a perder
tempo, a explorar o meio com olhos atentos aos sgnas
e apenetrar em semidticas novas. Somos forgados a
pensar, a grender e a onstruir um novo daminio
cogritivo e uma outra maneira de redizar atividades
que @am tdo simples e @rriqueiras que haviamos
esgueddo seu cardter inventado. A viagem surge,
entdo, como ocasido de uma grendizagem, pas o
vigiante ndo se dava mnta de que & relagdes que
tomava @mo Olvias e garantidas eram, a rigor,
construidas e inventadas. Tal aprendizagem ndo se
esgota na solugdo dos problemas imediatos, mas
prolongg seu efeitos e sua poténcia de
problematizac®. Quando o vigjante retorna a sua
cidade, é tomado muitas vezes por uma sensac@® de
estranhamento, tornandose sensivel a apedos da
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paissgem que nomamente |he passavam
desapercebidos. O afastamento da ddade, gerado pela
viagem, prolonggse eitdo nun afastamento da
percepcdo banal e reoognhtivas A abertura da
sensibilidade provocada pela viagem para a dédade
estrangeira invade, entdo, a eperiéncia da propria
cidade. A experiéncia de recognicédo cede lugar a
problematizacd. Os dados da sensibili dade ndo fazem
sintese @™m os da meméria, gerando reconhedmento.
Memodria e sensibilidade ndo convergem, mas
divergem, gerando uma experiéncia de estranhamento
potenciadlizeda pelo frescor da sensibilidade do
vigante. Podemos assm dizer, com Deleuze que a
viagem envolveu um aprendizado paque devou as
faauldades ao seu exercicio dsunto, utrapassando G
limites do funcionamento recogritivo. E que a
aprendizagem comeca quando réo rewmnhecenos,
mas, ap contrario, estranhamos, problematizamos. O
exemplo dovigante serve também para indicar o que
deve ser considerado como o porto noddl do problema
da grendizagem inventiva, a saber, a drcularidade
que caaderizao aprender a gorender.

O objetivo &, em primeiro lugar, apresentar uma
cetamaneirade wlocar o problemada grendizagem.
A aprendizagem foi freglientemente tratada a longo
da histéria da Psicologia, e em sua investigacé® tem
predominado o modelo da déncia moderna. A
consegiiéncia disto é que atbnicatem recddo sohbre a
busca de leis da agrendizagem. Esta maneira de
colocar o problema revela um caéter limitado desses
estudos, pds, se por um lado a agrendizagem é
reconhedda como um proces de transformacé, seja
do comportamento, sgja da @gricédo, 0 gue gorta
para sua dimensdo temporal, pa outro a empresa
cientificabusca & leis e os principios invariantes que
reguam este proces de transformacéd temporal.
Ora, se 0 proces de gorender encontra-se submetido
a leis cientificas, seus resultados 0 pasdveis de
previsdo. O diagndstico é que o problema da
aprendizagem inventiva tem sido sistematicamente
excluido ca histéria da Psicologia. Neste canpo, a
aprendizagem encontra-se disciada dainvencéo'.

Esta forma de tratar o problema cmparece tanto nes
concepgdes de uma grendizagem mecéiica - abordagem
behaviorista - quanto naequelas de uma grendizagem
inteli gente - abordagem gestalti sta (Skinner, 1981, Kohler,
1968. A situacé das trabalhos de Jean Piaget € um pouco
mais complexa, pois o temada grendizagem remete ajuele
do desenvolvimento da inteligéneia, caraderizedo pa uma
seqiéncia invariante de estégios. Para uma andlise mais
detalhada da ontribuicdo de Piaget e de seus limites em
relac® ao estudo chinvengéo, ver Kastrup, 1999
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Tomando como referéncia afilosofia de Bergson
(19071948, a invencdo caaderizase por dois
aspedos. Em primeiro lugar, a invencéd é sempre
invencdo de novidade, sendo, po definicéo,
imprevisivel. Em segundo lugar, para Bergson a
invencé, em sentido forte, € sempre invengéo de
problemas e ndo apenas invencédo de solugéo de
problemas. Sd0 esss dois portos — 0 caater
imprevisivel do proces de grender e ainvencdo de
problemas — que necesstam ser incluidos no estudo ca
aprendizagem inventiva. E com o intuito de enfrentar
este problema, de ligar de maneira indisociavel o
aprender e o inventar, que recorremos aos textos de G.
Deleuze eF. Guattari. O objetivo € andisar temas
como o habito, a habilidade e aimitagé, procurando
repensa-los a partir da perspediva dos estudos da
prodwcédo da subjetividade. O propdsito € também
examinar algurs portos envolvidos na grendizagem
inventiva, a saber, o papel desempenhado pela
inteligéncia eo problema do ambientali smo.

HABITO E SUBJETIVIDADE

Para aPsicologia o habito € um comportamento,
um fendmeno olservavel. Falamos do neo habito de
escovar os dentes, de tomar banho, d pegar o 6ribus
parair ao trabalho e outros. Sua auisicéo é explicada
pela ombinac® ou plo somatério de reflexos, ou
sgja, pelas agdes do aganismo. E agindo qe
formamos nosos habitos. Para Deleuze (19691988,
entretanto, o habito &, antes de tudo, uma @ntrac®.
Baseandose an Hume e Bergson, afirma que de se
forma com a wntrac® da repeticdo de ca0s ou
instantes sucessvos e independentes. Tais casos, que
congtituem uma repeticdo material, sofrem uma
retencd. O primeiro ces0o ndo desaparece sendo
retido até que o segundoapareca E o hébito que retém
0s casos no resente. Ele é uma sintese passva, a
primeira sintese do tempo. A coexisténcia do presente
com o passado imediato cria uma tendéncia a
continuac® e a perseveracé, inclinando pra o
futuro. A fusdo dos casos independentes e sucessvos
gera uma experiéncia qualit ativamente nova. O hahito,
na medida em que introduz adiferencanarepeticdo, é
a ondcdo da eperiéncia e da subjetividade. Este
responce pela aiac® do si, mas a &ordagem
psicologica do habito deixa intratado este problema
fundamental, a saber, a amergéncia do subjetivo, a
invencdo dasubjetividade (Eirado, 1998.

Deleuze dirma que formamos habitos
contemplando, com o intuito de separar a génese do
habito da acé concreta. Para de, esta é acondcéo da
ac®, a0 invés de a acé ser a ondicdo do labito.
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Afirma danda que o hdbito é a ‘fundac® de que
derivam todos os outros fendmenos psiquicos’
(19681988, p.14D A acd® tem um lugar na
aprendizagem, dizendo respeito sobretudo a
constituicdo do campo poblemético, qe é formado
pelo problema epor suas cond¢des de resolubili dade.
Mas a ac® motora, par Si SO, néo substitui o privilégio
da sensibilidade omo oigem da grendizagem
(ibidem, p.239. Esta sera, antes de tudo, uma
aprendizagem da sensbilidade. N&o esguecanos,
contudo, g asensibilidade ndo é genas receptiva,
mas contrativa. A énfase na passvidade busca
sublinhar o cadter esportdneo da formacé® dcs
habitos. Formamos habitos contemplando, expondc
NOS aos Casos e acaos.

A férmula “o sujeito tem habitos’ indica uma
falsa precedéncia do sujeito em relac® ao habito. Ao
contrério, € o héhito que cnstitui o sujeito, e éneste
sentido qLe de se encontra no dano das condcdes, e
ndo no de fendmenos observéveis. O caater passvo
do habito indica também que o sujeito nada faz para
ter hahitos, mas a mntracé® fazse independente dele e
mesmo o forma. Ha4 uma “maguina de cntrair”
(ibidem, p.14Q que ndo é subjetiva, mas subjetivante.
Neste sentido, Deleuze dirma que o “paradoxo ch
repeticdn” é ndo se pock falar em repeticdo sendo pela
mudanca que da introdwz no sujeito que a ontempla
(ibidem, p.127. Os habitos definem toda a nossa
relac® com O tempo. nosws ritmos, intervalos,
tempos de reac® e nossas fadigas. Criam também
uma dispasicédo para ajir e, mais do qie isto, para
buscar certas stuagdes em que des possam se redizar
(Eirado, 1998. Eles também orientam futuras
aquisicles, pas criam limites, indicando que ndo se
pode grender qualquer coisa en qualquer tempo. No
tratamento do problema do habito, vemos a presenca
da circularidade aque nos referimos no exemplo do
retorno dovigjante.

O habito é ondcéd da eperiéncia, mas esta
condcédo & €la propria, condcionada pela sua
redizac@®, pelos sus produos, num movimento de
retroac® inventiva. Condcéo processua, e ndo
invariante, condc¢do concreta, e ndo abstrata; enfim,
condc2o que é ondcionada. E importante notar que
ndo falamos agqui de mndc¢des histéricas, mas de um
modo & funcionamento, de uma espéde de
mecanismo da grendizagem inventiva. A contrac®
dos habitos é também contracé de subjetividade, de
atitude, de disposicdp. Tratase, aqui, de uma
disposicdo que ondciona, sem determinar, futuras
experiéncias e futuras aguisicbes. Ha, desta forma,
uma circularidade inventiva eitre ondcdo e
condcionado, entre proces® e produo, entre
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problema esolucéo, gLe revela a have do aprender a
aprender.

A APRENDIZAGEM DOS SGNOSE O
PAPEL DA INTELIGENCIA

Em Proust e os signos (1987 Deleuze defende,
mais umavez, e gjora en primeiro plano, o poblema
da grendizagem. Este surge de frente quando da
definicdb da obra de Marcd Proust Em busca do
tempo perdido como um romance sobre a
aprendizagem, e ndo sobre a memoéria, como € am
geral considerada. Deleuze refere-se a éa como o
relato do aprendizado ¢ um homem de letras.
Formula-se a pergunta: 0 que a aprendizagem da
literatura e da ate tem a esinar aceca da
aprendizagem? Esta questdo é importante, pds
quando falamos em aprendizagem inventiva néo
entendemos a inven¢éo como algo raro e excepcional,
privilégio exclusvo de atistas ou mesmo de
cientistas. O interese é pensar a inventividade que
perpasa 0 N cotidiano e que permeia o
funcionamento cogrnitivo de todos nés, do hanem
comum. E justamente a partir des® interese que o
pensamento de Deleuze mrnvida a aogédo da ate
CoOmo uma perspediva, como um porto de vista a
partir do qual a gorendizegem é problematizada.

Deleuze dirma: “a arte é 0 destino inconsciente
do aprendiz” (ibidem, p.5Q. Este destino, este porto
de vista, ndo se mnsidera MO uma meta ansciente
ou como uma regulacd da vontade. Também ndo se
trata de ter na ate, ou nuna ceta obra de ate, um
alvo, um ponto fixo a ser atingido, e que orientaria 0
proces de gorender. Como ficard mais claro adiante,
a ate ndo é um avo, mas um atrator cadtico, um
porto gue étendencial, sem ser fixo e sem possbilitar
falar em regimes estaveis ou em resultados previsiveis.
Coloca o problema da grendizagem do porio de
vistada ate é olocalo do porio de vistadainvencéo.
A arte surge como um modo ce eposicdo do
problema do aprender. Esta maneira de penetrar no
canpo da grendizagem, pela predsa olocacd do
problema, significa licala a préprio oljeto de
noss investigac®, ou sga, entender que toda
aprendizagem comeca om a invencdo de problemas.
Esta alverténcia serve de indicacd para ndo
repetirmos os equivocos da Psicologa da
Aprendizagem, que saltou este momento fundamental,
reduzindo-a aum proces de solucéo de problemas.

O livro de Deleuze sobre Proust constitui um
vasto e etenso trabalho sobre o0 conceto de signo,
gue fornece nesta ohra, referéncia para se pensar a
invencéo de problemas. As idéias centrais %0 dues. 0
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objeto de um aprendizado sdo os Sgnos e 0 oljetivo
de um aprendizado é a interpretacd® de signos,
explicitando seu sentido. De saida, é predso
esclarece que para Deleuze o conceto de signo réo
equivale @ de signo linglistico, que en Sausare é
composto de significante e significado. Para Deleuze
(1987 os sgnos < organizam em diferentes gstemas,
entre os quais € econtra alinguagem. Afirma que
aprender € mnsiderar uma matéria ou um objeto como
se estes emitiseem signas a serem dedfrados (ibidem,
p.4). Aprender marcenaria éser sensivel aos sgnos da
madeira; aprender medicina é ser sensivel apos sgnos
da doenca aprender a @zinhar é ser sensivel aos
odaes, as cores, as texturas dos ingredientes da
comida; aprender a jogar futebol é ser sensivel aos
signos da bda, do campo, da torcida, dos jogadores.
Poderiamos muilti pli car os exemplos, mas no momento
basta sublinhar que tudo que nos ensina dguma @isa
emite signas, e ndo se grende sendo pa dedfracd®d e
interpretaca.

Segundo Deleuze, o signo é auilo que exerce
sobre asubjetividade uma ac® dreta, sem a mediacé®
darepresentacé. Os $gncs $90 emitidos por matérias,
objetos, pessas, mas ndo sdo formas, oletos ou
sujeitos. Os dgnos 0 um tipo e quaidade, de
esgncia ou dferenca que eiste no seio de qualquer
matéria, € ndo apenas na matéria lingustica Podem
ser extraidos da madeira, de um corpo dcente, dcs
ingredientes da alinaria, docampo ce futeba e sssm
por diante. Eles revelam a presenca da diferenca no
ambito do oljeto, seu dferencia. O signo é
inequivoco em sua presenca, mas € ajuivoco em seu
sentido. Através dele cagtamos a fluidez da matéria,
mais do g a solidez do mundo da objetos
conheddos. O signo aparece temos certezade que de
nos atinge de fora, mas ndo sabemos ainda qual o seu
sentido. Posali a forca de uma interrogacé gue forca
a pensar, de um problema que exige solucéo. Por isto
Deleuze @orta seu cadter de forca coacd e
violéncia. Posaii um caater fortuito, mas, pa sua
forcade problematizac®, impde-se cmo inevitavel.

Segundo Deleuze e Guattari a grendizagem
também ndo tem no sujeito o seu centro, mas ocorre
numa ona ajacete, stuada a lado des formas
subjetivas existentes. Trata-se de um plano impessal
e mdltiplo, denominado pdano e prodwdo da
subjetividade (Guattari & Rolnik, 198§. E composto
de forgces tendenciais heterogéneas, movimentos
esbocados, fluxos moventes, fragmentos,
multi plicidades, diferencas que existem com a
forma subjetiva eistente, mas ®m serem subsumidos
por ela. O plano ce producéo da subjetividade é o
diferencial do sujeito. Justamente este plano é que é
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adonado no poces de grendizagem. Nele setocam
o dferencia do sujeito e o dferencial do oheto. A
aprendizagem ndo se da no dano das formas, ndo se
trata de uma relac® entre um sujeito e um mundo
composto de objetos. Ao contrario, fazse num
encontro de diferencas, num plano ce diferenciacé®
mUtua, em que tem lugar ainvencéo de s e do mundo.
Sujeito e objeto sdo efeitos, e ndo portos de partida ou
pdos pré-existentes, pas 0 Signo se &press numa
matéria, mas ndo é objetivo; afeta 0 sujeito, mas ndo é
subjetivo. Sem ser objeto de rewmgricéo, forca o
movimento da subjetividade.

Quando somos tocados pelo signo, gela diferenca,
temos uma eperiéncia de problematizac®, de
invencéd do poblema. SO a partir dai ocorre abusca
de solucdo e de sentido. Ao acao dos encortros
segue-se anecessdade imposta pelo gue nos forga a
pensar. Aprendemos por coacd, forcados pelos
signcs, ao acao dos encontros. Segundo Deleuze,
guando a inteligéncia intervem na busca de sentido, é
sempre depois da ac@® dos sSgnos (Deleuze
1976/1987, p.23 uma vez que ainteligéncia é um
proceso de solugéo de problemas e ndo de invencéo
de problemas.

E importante, entdo, sublinhar que a
aprendizagem inventiva nurncase restringe @ plano ca
inteligéncia. A inteligéncia participa, mas ndo é por
sua participacé® que averdadeira gorendizagem se da.
A inteligéncia dua, tem um papel no poceso de
aprendizagem, mas e€la é atonada, forcada pelo
encontro com os sgnos. Neste sentido, € opatuna a
distincéo estabeledda por Bergson (19321992, p.42)
entre uma inteligéncia que trabalha “a frio” e uma
inteligéncia que trabalha “a quente”. A primeira opera
analisando e sintetizando, enquanto a segunch é
movida por ago e ndo inteledua, que Bergson
(19321992 denomina amocd criadora. Esta ndo
equivale aum tom subjetivo oua um colorido afetivo
gue se seguiria arepresentacd, mas precale eexige
representagdes. Ela diz respeito a um contato imediato
com algo qie é aterior ao sujeito e que Ihe provoca
um abalo afetivo, uma aitacd® que é criadora na
medida em que é &igente de representagdes que a ¢a
se seguirdo. Bergson (19021990 falou também
extensamente sohbre este tema am seu artigo sobre o
esforco inteledual. Referese d a trabalhos
inteleduais distintos, em diversos graus de esfor¢o ou
complexidade. Num dos extremos encontramos o
trabalho sem esforco, que é reproduivo e encadeia
representagdes, num funcionamento automatico. No
outro extremo temos a inteligéncia que opera cm
esforco, a qual podemos dizer que rresponce a
inteligéncia que trabalha a quente e é aimnada nos
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procesos de invencdb. O esforco advém da
transformac® de uma idéa — o problema - em
imagens materiais — solu¢Bes do poblema. A forca
que move a ciacd® de um poema, pa exemplo,
predsa ser encarnada numa matéria linglistica E
predso acessr a fluidez que a linguagem, como
qualquer matéria, poswi. Da mesma maneira, faze
uma escultura é etrair do lronze ou domérmore uma
fluidez para aiar um brago gque pende, um olhar, um
desdinho de cabelos, um corpo em estado de
relaxamento, a degancia de um paso de danca
Esculpir é, entdo, acessr a ductilidade da matéria,
suas forcas intrinsecas, seu movimento interno.
Bergson aporta dnda que ha um trabalho ce vaivém
entre o problema e asolucéo, pads as imagens que lhe
ddo forma cncreta retroagem sobre aidéia inicial,
transformando-a. O exemplo evocado pa Bergson é o
fato de aidéa original que move a ciac® de um
romance ser dfetada e reoonfigurada pelos
personagens. Inicialmente inventados, os personagens
ganham em seguida aitonamia, exigindo e mesmo
impondo rumos a histéria, os quais ndo haviam sido
previstos pelo proprio escritor. Na consideracé de um
movimento de retroacd da solucdo sobre o problema
vemos aparece, mais uma vez a drcularidade
inventiva, que @ngtitui a chave para o entendimento
daimprevisibili dade dos resultados de um proces de
aprendizagem.

Para Deleuze adescoberta fundamental é que a
es€ncia do signo, e sua diferenca, é irredutivel, quer
a0 sentido oljetivo, quer ao sentido subjetivo. E ai que
a ate surge MO uma perspediva, como um porto de
vista. Segundo Deleuze, o aprendizado temporal
cornverge para a ate: os sgnos da ate posuem uma
superioridade am relac® aos demais. O privilégio
concedido aos dgncs da ate eplica o
desenvolvimento ou a progressio do pocesD de
aprendizado. A arte impde-se Mo um porto de vista,
retroagindo sobre os outros dominios de signas. O que
torna os dsgnos da ate privilegiados em relac® aos
demais é amaior paténcia da diferencaque portam. O
amarelo dos girasis de Van Gogh é um amarelo
puro, novo, denso e inguetante, que ndo é objeto de
um reconhedmento. O amarelo de Van Gogh riio é
recogntivo, mas problematico. Mas, uma vez
experimentado, faznos ver 0 ne® mundo
diferentemente. Da mesma maneira, as mulheres
extremamente gordas, grotescas, awmlhedoras e
generosas dos filmes de Felline, apds produzirem
estranhamento no espedador, sd0 em seguida
percebidas nas ruas, nos arredores da nossaa caa,
como personagens de uma percepcdo artistica Esses
exemplos ressltam o efeito de retroacd da ate sobre
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a vida, fruto de uma grendizagem inventiva, que
acda por faze da ate um porto de vista. Fica daro,
entdo, que este porto ce vista ndo é o de um sujeito,
mas o da diferenca e o da invencd. Com isto a
abordagem deleuziana da egrendizagem rediza a
critica a subjetivismo e a culto ao eu, bem como a
critica @ oljetivismo e a ambientalismo. Constitui,
por is®, um desvio, tanto em relacd as perspedivas
subjetivantes quanto aquelas que véem na
aprendizagem um proces de aaUjeitamento a um
supacsto mundo ado.

OSLIMITESDA APRENDIZAGEM: O CONCEITO
DE TERRITQRI O E O PROBLEMA DA
AQUISICAO DASHABILIDADES

Em Mil Platés (Deleuze & Guattari, 1997 a
aprendizagem resaurge trabalhada aravés do conceto
de territério, pelo qual podemos compreender melhor
a aitica aperspediva anbientalista. E que aprodugzo
da subjetividade ndo pock ser concebida sem o seu
correlato, que éainvengéd domundo(Kastrup, 2000.
Aprender ndo é alaptar-se aum meio ambiente dado,
a um meio fisico absoluto, mas envolve a ciac® do
préprio mundo. A nogédo de Unwelt, de J. von
Uexkiill, é utilizada por Deleuze e Guattari para
compor o conceto de territério. O conceito de Umwelt
significa meio de mportamento préprio a um
organismo, mundo poéprio ou ambiente de vida, e é
distinto de Umgebung- meio geografico oufisico - e
de Welt - universo da déncia. A preocupagcd® do
bidlogo Uexkill é mostrar que o anima percebe
apenas uma frac® do meio que o rodeia, 0 que
configura os limites de sua a¢® (Cangulhem, 1976.
Nos termos de Deleuze eGuattari, o territério define e
€ definido pdo organismo, numa @nstrucéo
redproca

O paped do teritério € fundamental na
aprendizagem, pds aporta 0 problema dos <us
limites. A ciéncia cogntiva ontemporanea também
reconhece amportanciada aiac® de um contexto ou
dominio cogntivo. Na obra de H. Maturana e F.
Varda, que @ncebem uma gricdo autopdética
(Maturana & Varela, 1990 ou enadiva (Varela,
1989), tem-se o testemunho doesforco da déncia
contemporanea én abordar 0 co-engendramento, a
invengdo redproca eindissociavel do si e do mundo,
bem como a invencd de problemas. Também nessa
direc& Dreyfus (1992 trata, de maneirainteressante e
detalhada, do desenvolvimento de habilidades ou
competéncias, oferecendo a descricdo do pocesn de
aprender a dirigir um automovel e jogar xadrez. N&o
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se trata goenas de grender a faze algo, mas de fazé
lo bem, com destrezga mestria e pericia A
preocupacd® de Dreyfus é mostrar que gorender
ndo é dominar regras, principios abstratos ou
programas de ac® (como defende o cognitivismo
computadonal), mas desenvolver uma mmpeténcia
sensorio-motora fina e ontextualizada. Tomemos o
exemplo de dirigir um automével. A aprendizagem
inicia-se quando o instrutor transmite regras que
dizem respeito as funcbes dos pedais e a uso do
volante, além de instrucbes gerais bre velocidade
e distancia, ainda abstraidas do complexo ambiente
do trénsito. O novato procura glicar tais regras
redizando tarefas espedficas. A aprendizagem
avanca ©m a tomada ean consideracé® de um
numero crescente de dementos do ambiente, que
passam a mmpor 0 contexto once a aca se da. Aos
tragps ndo-situadonais £ agescentam tragos
situadonais, como pa exemplo ceto ruido do
motor que exige atroca da marcha, a posicéo e a
atitude de pedestres e motoristas, tais como
distrac®, impadéncia, vigilancia ou embriaguez
Para Dreyfus ha uma nversdo progressva da
condua astrata egeral do motorista numa mndua
concreta e contextual, atingindo finalmente o que é
descrito como “condua intuitiva” e que substitui
aquela guiada por representagdes. A pericia requer
refinamento sensorial e fluidez de movimentos.
N&o se trata do reconhedmento de formas, mas do
contato e da greensdo de uma matéria fluida e
irrepresentavel e de cetos sgnos provenientes do
ambiente. O interessante do trabalho de Dreyfus é
indicar, de maneira dara, que a progressio do
proces de grendizagem envolve um expurgo ca
representacd® e a longa wngusta do contato
imediato com a fluidez da matéria.

Quando Deleuze & Guattari (1997 formulam o
conceato de territério, € gortada, de saida, sua
perspediva estética O territério configura limites para
a acé, limites que ndo sdo topogaficos, mas
semidticos. Através da grendizagem de semidticas
locas e espedficas sio configuradas fronteiras de
conexdo com o ambiente. Ao falar de semidticas que
sdo formadas a0 longo @& um procesd de
aprendizagem, falamos de uma agrendizagem
territorial. Aprender ndo é somente ter habitos, mas
habitar um territorio. Habitar um territério € um
proceso que envolve o “perder tempo’, que implica
erancia e também asdduidade, resultando numa
experiéncia direta eintima com a matéria. N&o hastao
decorrer do tempo cronddgico, embora arepeticéo da
experiéncia @ longo dotempo sga uma ondcéo
necessaria. O habitante de um territério ndio predsa

Kastrup

passar pela representacd®. O habitar resulta numa
corporificac® do conhedmento?, envolvendo Ggaos
dos entidos e também misculos. Habito o territorio
once me sinto em casa, tenho habili dades e redizo
movimentos que parecan esportaneos. No caso do
habito, hA uma prevaléncia da sensibilidade sobre a
acd®d concreta;, no caso da habilidade, tocase
diretamente na face de solugé de problemas que a
aprendizagem envolve, pas a habili dade envolve um
saber-faze, uma acdé efetiva. O manegjo habilidoso é
um agir em fluxo, una lida @m as coisas e &
situagdes, uma aividade euma pratica No entanto, é
predso atentar para o fato de que tanto a invencéo de
problemas quanto a solugédo de problemas estédo ai
presentes.

Esta idéia gpareceno conceto de agenciamento.
Deleuze & Guattari (1995 indicam que nosD
aooplamento com o0 mundoexterno réo € uma relac®
entre formas ou termos prédados, mas um
agenciamento, uma municac® entre fluxos ou
forcas heterogéness que posai duas faces. Por um
lado, é ajenciamento maquinico de @rpacs, que pbe
em relac®d imediata fluxos diversos. témicos,
pdliticos, hioldgicos, linglisticos, etc. No caso do
agenciamento com um dispositivo témico, o wuario e
o dspaositivo formam uma s6 méaquina, em sintonia,
numa drculacd® de detos e deitos redprocos. Os
fluxos em proximidade imediata drculam numa zona
de indiscernibilidade e osmose. O concdto de
agenciamento magquinico vem justamente marcar o
cadter de prodwgédo deste aoplamento fino e
moleaular, cuja suavidade do resultado esconce sua
origem. O termo maquinico serve para lembrar esta
origem gue tendemos a esquece.

Por outro lado, o agenciamento é @letivo, e isto
em dois entidos. O mais 6bvio remete a dimensdo
social presente an todo agenciamento, inclusive o
agenciamento témico. Por exemplo, rdo podemos

2 O cardter sensdrio-motor do conhedmento foi largamente

trabahado pa J Piaget. No entanto, Piaget (1979
considera que 0 desenvolvimento cognitivo segue 0 curso
do concreto para o abstrato, da inteli géncia sensério-motora
para o pensamento légico-formal. O porto de vista
epistemologico, adotado pa  Piaget, distingue sua
abordagem da grendizagem daguela de Deleuze eGuattari,
gue tratam do poro devistada ate. No campo dhs ciéncias
da wgnigdo, encontramos em F. Varela a onsiderac® de
que o caéter corporal e @ncreto do conhedmento ndo é
uma dapa aser ultrapassada. O tema da @rporificac® do
conhedmento é amplamente tratado por F. Varela en sua
abordagem da agni¢&o enadiva ( cf. Varela, Thompson e
Rosch, 1993 Vareda, 1995. Para um exame das
proximidades entre Deleuze e Guattari, e Vaela e
Maturana, ver Kastrup, 1995 1998
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pensar 0 agenciamento com o livro sem levar em conta
a omplexa rede socia, pditica eomndmica de
instituicbes e saberes que subsiste e constrange &
préticas de leitura. Neste sentido, o dspositivo téaico
livio € uma peca de uma engrenagem social. O
segundosentido e “coletivo” ndo é tdo Ghvio, mas é
talvez o mais importante. O agenciamento é letivo
N3o apenas porgque remete aum socius, para dém do
individuo, mas também porque remete a uma
multiplicidade, que subsiste auém do individuo.
Assm, o agenciamento é dito coletivo paque opera
num nivel distinto do das formas unificadas e visiveis
— sujeito, oljeto, representac® — onde drculam
procesws, forgas, intensidades, afetos. Os
agenciamentos ocorrem neste plano moleaular, e ndo
no rivel molar das formas percebidas.

E também neste plano que a arendizagem
inventiva tem lugar. Seu desenvolvimento é sempre
resultado da tensdo entre & formas existentes,
constituidas historicamente, e os abalos, as
inquetagdes, os estranhamentos que nos afetam.
Somos inquietados, sofremos abalos, somos
vitimados pelo estranhamento. Trata-se d, sem
dilvida, de uma passvidade. Mas ha que se distingur
dois tipos de passvidade. A primeira é @uela do
movimento reflexo, quando sou compelido a me
mover. E a passvidade do movimento que eetuo
quando da introduwgdo de um eletrodo e estimula
meu cé&ebro. Neste caso, trata-se de um movimento
compulsivo e mecéiico, que ndo deixa margem para
resisténcia, de uma situagcé® que poderia ser dita de
escraviddo do misculo ao estimulo. Mas ha uma
outra modalidade de passvidade. O exemplo é um
jogador de futebal que se entrega & forcas e as
signcs que eperimenta no campo perceptivo,
deixando-se mover e levar por elas. As agdes que 0
jogador deve redizar sdo constrangidas por forgas do
presente, e seu desempenho réo se esgota No reaurso
as regras do jogo. A experiéncia aterior néo
comparece pela busca diva na memdria, pela
evocac®d voluntaria e consciente, mas por uma
prontiddo  corporificada pelas  aprendizagens
anteriores. A perfeita sintonia om as forgas
experimentadas no fresente caaderiza um
movimento passvo, mas que ndo é reflexo ou
mecéanico. Trata-se de uma sintonia fina, moleaular e
maquinica, pds gera jogadas novas, inusitadas e
imprevisiveis. E neste segundo sentido que a
pasdvidade da egrendizagem inventiva deve ser
compreendida. Trata-se, mais uma vez da
circularidade entre invencé de problema e solugéo
de problema, de sensibilidade e aca, intricadas de
modo complexo.
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E importante sublinhar também que quando n®
situamos no campo da invengd ndo estamos no
dominio da eportaneidade. A aprendizagem
inventiva ndo é esportanea mas sm constrangida, ndo
apenas pelo territério que ja habitamos mas também
pelo presente que experimentamos. O presente exige
uma dencdo aos Sgnos que, nos termos de Bergson
(19341979, é uma dencéo suplementar, atencéo a
durac®, para dém da funcéo e do valor de uso do
objeto em questdo, para dém dos esquemas préticos
da remogncdo. Podese dizer que ess dencéo
suplementar implica mesmo uma desatencd ao
caréter utilitario da vida prética Em outras palavras,
ha uma disciplina envolvida na grendizagem
inventiva. Esta idéia poce parece, a primeira vista,
contraditéria com a invengéo, aparentemente deita a
esportaneidade. Mas atribuir a disciplina genas a
aprendizagem mecénica épor cato confundr a nogéo
de disciplina com a de controle. A disciplina diz
respeito  a necessdade de enbarcamos
obstinadamente nos fluxos materiais, atentos a sua
singuaridade. No campo da disciplina, estamos
entregues as forgas ou aps sgncs da matéria am
questdo. O desenvolvimento das habili dades depende
de uma pratica @m as coisas, 0 qe awolve utili z&
las, modificklas e a@é destrui-las.  Assm
desenvolvemos aptidGes e formamos conhedmentos
inscritos corporalmente. A disciplina éuma ondcéo,
emborando garanta que ainvencéo se aimpra.

A nocdo de ontrole remete a uma relacd®
extrinseca antes com as peswas do que cm os fluxos
materiais. O controle busca impor regras de ac® a
partir do exterior: controle do tempo, sistema de
recompensas e punicdes, protocolos de avdiacé® e
outras estratégias. O controle faz do aprendiz um
sistema heterbnomo, controlado pa  regras
extrinsecas, que ndo foram geradas pelo agenciamento
com a matéria JA adisciplina gera aitonamia®, ou
sgja, regras emergentes dos proprios agenciamentos.
Em muitas stuagdes concretas de grendizagem
discipina e ontrole elcontram-se presentes e
misturados, mas € importante distingu-los, pas
enquanto a dencéo ao presente e apréaticadisciplinada
trabalham a favor da grendizagem inventiva, o
controle éseu grande alversario.

A concepcéo adaptadonista do aprender ndo leva
em considerac®, em suas formulagies tedrices, a
distincdo deleuziana eitre plano molar e plano
moleaular, entre & representagdes e 0s $gnas. Sem
conceber o trabalho fino redizado no pano moleaular,

3 Para adistingo entre heteronamia e atonomia de um

sistema cognitivo, ver Varela, 1989
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ela limitarse @ plano molar, as dicotomias sJjeito-
objeto, arganismo-ambiente. A perspediva que se dre
com Deleuze & Guattari é @ortar que ha
constrangimentos na matéria que ndo equivalem a
imposicbes de um nundo ddo. O primero
constrangimento que esta an jogo ra grendizagem
inventiva esta situado no pano moleaular dos sgnas,
e ndo no plano molar das formas. Deleuze (1988
insiste sucesdvas vezes que a Prendizagem dos
signcs envolve ndo sO o0 acao daos encontros, mas
forca a pensar, atuando com violéncia sobre o
pensamento e impondase MO uma necessdade. A
necesddade de que fada Deleuze ndo se define
negativamente, ndo constitui uma falta, mas é positiva.
Trata-se d de uma necessdade que exprime a dertura
de um problema, e ndo a auséncia de uma solugéo. Ela
exprime sua insisténcia, sua obstinacé® em se @locar.
E o problema se wloca sempre cmo singdar,
atingindonos de fora. Mas o constrangimento do
signo, do presente, é de também limitado e
constrangido pela histéria das aprendizagens
anteriores, pelo saber corporificado palos héabitos e
pelas habilidades. A postividade da necessdade
marca d os limites do pesente variavel e movente.
Presente epassado, poblema e solugéo limitam-se de
forma redproca, atestando a drcularidade inventiva a
que nos referimos adma. HA uma znma de
indeterminacd situada entre esses daois limites, a qua
€ 0 espaQ once ainvencéo se da eque, pa suavez
responck pelaimprevisibili dade de seus resultados.

Este dudo limite é referido pa Deleuze e
Guattari (19751977 19801997 quando afirmam que
a grendizagem envolve ndo apenas procesvs de
territorializac® e subjetivac®, mas também de
desterritorializac® e dessubjetivac®. Habitar um
territério € oomo ser intimo, mas também ter a
possbili dade de a®lher o estrangeiro. Para Deleuze e
Guattari (19801997 s6 ha desterritorializac® ncs
limites, nas bordas de um territério. O encontro com
0s sgnas, €, entdo, uma experiéncia aitica, pads £ da
sohre os limites do territério gque éhabitado. O signo
pde o problema, forca apensar e eige dedfrac® e
sentido, podwindo uma reconfiguracd® permanente
dos limites da subjetividade e do territério. Toda
aprendizagem inventiva é citica, no sentido e que
concerne as limites e envolve sua transpasicéo,
impedindo o sujeito de ontinuar sendo sempre o
mesmo.

Em resumo, a grendizagem abarca devires, bem
como a arparificacd®d do conhedmento. Seu caréater
de devir exige do aprendiz uma erancia, um mergulho
no mundo dh matéria, o que implicaum movimento de
desaubjetivacéd, de desprendimento de si e mesmo um
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saqificio do eu préexistente. Seu cadter de
corparificac® dz respeito a0 fato de que a
aprendizagem produwz uma onfiguracd® sensorio-
motora que € ohtida pela assduidade am que se
habita um territério. A formac@® das habilidades e
competéncias espedficas produz a resisténcia
necessria @ desmanchamento das formas e reduz o
risco de sua inconsisténcia, concorrendo para impor
limites a flexibilidade, ao risco de a erancia
converter-se num fim em s mesma. Ambos os
aspedos fazen parte da grendizagem quando esta é
entendida ®@mo proces de prodwdo da
subjetividade.

Tomando emprestada uma idéia de Foucault
(1994, poce-se dizer que a @rendizagem inventiva
envolve ndo apenas a dimensio temadgica de trato
com a matéria, mas também um ceto ethos, uma
ditude. Esta ditude onsiste an ndo tomar a
experiéncia presente, o0 encontro com os $gnos, O
problema, como ago transitério, fugdio ou
contingente, mas em manter ou perpetuar sua forca e
sua eigéncia de dedfrac®. A passvidade segue-se
entdo um trabalho. O signo imprime forca inicial ao
proces, mas ha um esforco a mais, que encontra sua
fonte num corpo inventivo, que ndo se furta a
exigéncia do trabalho. Trabalhar com o signo réo é
anular sua singuaridade referindoo a um plano
subjetivo e pré-existente de sentido, mas € praticar um
jogo dficil entre o constrangimento imposto pa sua
singuaridade eo exercicio dainvenco. E transformé-
lo, cgptando-o nequilo gque de é A interpretacé® ndo
destréi a novidade do signo, on@ reside sua forga,
mas respeita-a e viola-a & mesmo tempo, criando a
partir dele e olocando-o sempre aprova. Este modo
de relac® com o signo é também um modo ce relac®d
consigo mesmo. O aprendiz atista ndo se mnforma
com seus limites atuais, mas toma-se as mesmo como
objeto de umainvencd complexa edificil. O aprendiz
€ ownstrangido a tarefa de reinventar-se. A
aprendizagem, sob a perspediva da ate, envolve
entdo uma ditude-limite, que faz ecgar da
poarizacd sujeito-objeto, interior-exterior, e habitar a
zona de fronteira. A ditude-limite, no caso, réo
consiste em trabahar dentro de limites fechados e que
ndo pocderiam ser ultrapassados, mas em trabalhar
transpondolimites, aprendendoa gorender.

O caéter paradoxal da grendizagem inventiva é
gue, dém de eigir o0 “perder tempo’ e a @rancia, ela
envolve também, e de modo inelutével, um trabalho,
uma repeticdb, uma disciplina, uma s&ie de
experiéncias, de exercicios e préticas que resultam na
formac@® de habitos e competéncias espedfices. O
habito responce por um certo ritmo, una assduidade

Psicologia em Estudo, Maring4, v. 6, n. 1, p. 17-27, jan./jun. 2001



Aprendizagem, arte e invengao

na habitac&® de um territério. O desenvolvimento das
habilidades e mpeténcias s« faz quando o
comportamento  se torna  um  pensamento
corparificado. Redizase um longo detour para
reencontrar o imediato, e a ondua do artista parece
embaralhar os tradicionais limites da grendizagem,
pos sia fenomendogia traz do comportamento
adquirido, ocaédter de mnstrucdo, mas do inato traz a
fluidez e a parente naturalidade. Esta naturalidade é
prodwzida, mas em sua garente suavidade esconcde o
imenso e @mplexo trabalho de nstrucédo da
simplicidade. A habili dade ou a competéncia refere-se
a um plano témico da @mndua, que pockria levar a
pensar que sua sintonia @wm um certo territério, o
agenciamento dreto que da acesy, redundaria numa
adaptacd espedamente fina a meio ambiente.

Mas a arendizagem inventiva ndo tem a
adaptac@® como seu porto de vista, e m a ate. O
sdto consiste em desconedar as habilidades e
competéncias do controle do comportamento e da
dominac® de um supcsto mundo dédo. Tomando
como exemplo a dividade da mzinheira, pode-se dizer
que a ate de mzinhar esta presente quando a relacé®
com os ingredientes ndo é regida por regras ourecetas
prontas. Cozinhar como artista éinventar novos pratos
e novos sbores, lidando com fluxos, cores, odaes,
texturas, consisténcias, nuances. Atingir o porto de
vissa da ate na ®zinha ewolveu uma
molealarizac® de sua percepcéo e de sua acd, todo
um aprendizado  sensdrio-motor, toda uma
famili aridade cm um certo sistema de signos que foi
utili zada para a ciac@ de pratos e sabores snguares
e inéditos.

A QUESTAO DO ENSINO-APRENDIZAGEM
EAIMITACAO

O tema da grendizagem inventiva suscita uma
questdo: é posdvel ensinar ou faze inventar? Mesmo
sem respondd-la de maneira definitiva, Deleuze
(19681988 indica uma direc®, que encontra em
Gabriel de Tarde, para quem a imitacd® € uma forma
de grendizagem social, mas que éredefinida dravés
das idéias de wntdgio e propagacd®. Isto € uma
novidade, pads o tema da imitacd® havia sido tratado
por A. Bandua, pa exemplo, como modelac®, cujo
mecanismo era baseado no controle, no reforgo
vicaiante (Bandua e Ifiesta, 1977. Para Tarde,
diferentemente, aimitacé se faz como propagacé ou
contagio multiplo. Stengers (1987 esclarece que a
nogéo de propagac, referida ao daminio da natureza
posai dois entidos: o fisico e 0 biolégico. Em Fisica
fala-se da propagac@® de um raio deluz ou docdor. A
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propagac® termodinamica € uma difusdo de cdor,
causada pela diferencainicial de temperatura, e tende
a sua uniformizac®, ou sgja, seu desenvolvimento
tende a auar a caisa que o engendrou. Ja nas
Ciéncias BiolGgicas, a nogédo ganha o sentido, po
exemplo, de propagac® de uma epidemia por
badérias ou virus. Diferentemente da @ncepcéo
termodindmica, a propagac® hioldgica tem como
efeito propagar a prépria origem. “Todo vivo
infedado torna-se de mesmo centro de propagacd;
cada um torna-se um centro pdencia de um novo
proces, gLe ndo esgota sua caisa, mas a regenera a
medida que se prodwz” (Stengers, 1987, p.13 A
propagac®, aqui pensada do porio de vista do
suces dovirus, ndo forneceuma metéfora, mas sm
0 entendimento domecaiismo do poces de esino-
aprendizagem, que se da por portos de hifurcac®,
gerando uma grande rede, mdltipla einstavel.

Deleuze mmenta: “Nada grendemos com aquele
gue nos diz: faca @mo eu. Nosss Uinicos mestres $0
aqueles que nos dizem: ‘faca omigo e que, em vez
de nos propa gestos a serem reproduwzidos, sabem
emitir signos a serem desenvolvidaos no heterogéneo”
(19681988, p.53% A relacd® ensino-aprendizagem
depende de um mestre que ndo se furte de sua
condcéo de grendiz, o que éuma questdo de palitica
cogntiva. O plano ce sintonia mestre-aprendiz € um
campo e aiac®, uma nade vizinhangca, um espag
hibrido. O mecaiismo réo é de identificaca, mas de
contégio e propagac®. Nao ha transmissio de
infformacd®, rem interac® profesor-aluno, mas
habitac@® compartilhada de uma zona de neblina, a
zonamoleaular. Neste canpoindiscernivel, afronteira
entre 0 profesor e o0 aprendiz se desfaz O professor
ndo é o centro do poces®d ensino-aprendizagem.
Situado do poto de vista da ate, ele faz dGreular
afetos e funciona wmo um atrator. Além de um
emisor de signeos, 0 ofessor é um atrator de detos.
Trata-se de um atrator cadtico, nosentido cafisicados
sistemas, longe do equilibrio de Ilya Prigogne
(Prigogne & Stengers, 199Q. O atrator € de modo
geral, um tipo e etado ou regime que orienta a
evolucéo temporal de um sistema. A Fisica dasdca
descreve dratores estaveis e deterministas como um
estado ce euilibrio termodindmico ou o estado ce
imobilidade para o qual tende um pénduo red,
funcionando com atrito. Uma vez dingido tal estado,
0 sistema ndo se dasta dele esportaneamente. Mas o
profesor mais £ assemelha a um atrator estranho,
estudado pela fisica dos sstemas longe do equilibrio.
Eles ndo tém a propriedade da estabili dade, mas 0
cadticos. Os sstemas longe do equilibrio passiem
condcdes iniciais instaveis. Duas cond¢des vizinhas
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podem engendrar, frente a uma ceta perturbac,
evolucbes diferentes, inventivas e por isto
imprevisiveis. O funcionamento dosistema se hifurca,
faz uma escolha, ou antes, uma escolha ndo subjetiva
fazse nele. Além disto, o sistema, ao invés de se
estabilizar num estado determinado, apresenta um
comportamento de tipo aeadrio, inceto, errante.
SegundoStengers (1987, p. 338 os atratores caoticos
constituem “menas um modelo do que um porto de
interrogacé®, um sinal de derta”. A auséncia de um
modelo de funcionamento deve-se arazies intrinseca
a propria natureza do sistema, ou sgja, é porque o
proces® é inventivo e imprevisivel que de é
irredutivel aum método oumodelo.

O profesor é um atrator, embora o atrator ndo
sgja necessriamente um profesor. O atrator € uma
funcdo: define-se por seu poder de drair, de arastar
consigo. Um companheiro poce desempenhar esta
funcéo, oua prépria matéria para os auto-didatas. No
caso de haver um professor, ele arai para amatéria, e
ndo para um saber pronto. Ele é &guém que eerce a
funcd de ondwir o proces, a epedicdo a um
mundo asconheddo, ce faze amntece o contato, de
possbilitar a intimidade, de aompanhar, e mesmo de
arrastar consigo, e puxar. Ndo para junto de si, mas
para junto da matéria, para o devir da matéria,
seguindo, acmmpanhando sua fluidez Cada
agenciamento profesor-auno é um pono de
bifurcac®, de proliferac® de posdveis, de
multiplicac® de fontes, de ramificac®. Cada
agenciamento abre apaosshili dade da continuidade da
propagacd®. Contudo, a um porto de bifurcacé®, de
indeterminac, e o resultado réo é garantido. Por isto
nd ha programa ou método ¢k trabaho para a
aprendizagem inventiva. Mas ha, seguramente, uma
politica pedagégca a ser praticada. A pdlitica da
invencdo consiste numa relacd® com o saber que ndo é
de awmular e @nsumir solugdes, mas de
experimentar e compartilhar problematizages, e a
adocdo da ate como porto de vista faz parte desta
palitica

A perspediva da ate libera a @rendizagem da
solugcédp de problemas, que faz da performance
adaptada um valor em si. Pode-se ooncluir que &
competéncias de nada valem se das apenas
intensifican a dimensdo de ontrole do
comportamento, e ndo sd0 cgpazes de ser um Meio de
exercicio da liberdade de faze diferentemente, de ser
diferentemente, de inventar a s e também a um
mundo. O porto de vista da ate revelase cmo uma
forma superior de problematizac®, ou, em outras
palavras, significa ®locar-se frente a proceso de
aprender do porio de vista da problematizac®, qe

Kastrup

define, entdo, uma forma de relag@® com os objetos,
com os modes de ac® e wnsigo mesmo. O
interessante d é que eta forma de relac®, esta
atitude, esta paliticaque orienta edirige 0 proceso de
aprendizagem, € um porto de vista que & €ele proprio,
resultante de um proces efetivo de grendizagem.
Trata-se, ai, de grender a grender.
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