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RESUMO - Este artigo andisa a construcdo do significado socid do brincar em um grupo de criangas pré-escolares, cinco
meninos e cinco meninas. Para atingir este objetivo, maes e a professora destas criangas foram entrevistadas para definir suas
concepedes sobre o brincar. As atividades de brincar das criangas selecionadas foram filmadas em casa e na escola, durante
vinte minutos em cada contexto, visando observar como elas organizam esta atividade. A andlise de contetido das entrevistas
e a categorizagdo do brincar demonstram que esta atividade € estruturada distintamente conforme o género da crianca e o
contexto em que elaocorre. A microandlise das atividades de brincar de quatro criangas explicita que estas ativamente reglaboram
0s espacos de brincar, criando novos cenarios para suas brincadeiras e inventando novas fungdes para os objetos disponiveis
em sua cultura. Ao fazer isto, redefinem os papéis sexuais estereotipados como masculino, feminino ou indiferenciado pelo
contexto sociocultural.
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Preschoolers Play:
A Spacefor Cultural Re-Signification

ABSTRACT - This article analyses the construction of the social meaning of play in a particular preschool group of children,
five boys and five girls. To do that children’s mothers and teachers were interviewed to define their conceptions about play.
After, children were filmed for twenty minutes while playing, both at home and in school, in order to analise how children
organize their activities. Content analysis of interviews and the categorization of children’s play show that play activities are
structured differently by gender and the context where play occurs. The microanalysis of the videotapes of four children’s play
explicit that they actively reconstruct play, building news scenarios, and inventing new functions for existing objects in the
culture. Children do that by redifining sexua roles stereotyped as masculine, feminine and undiferentiated by sociocultural

context.

Key words. sociocultural; play; culture.

As criangas em todas as épocas tém passado grande par-
te do seu tempo brincando. A importéncia desta atividade
para o desenvolvimento infantil € consenso entre os tedri-
COS; o entanto, 0 mesmo nN&o ocorre com o conceito de brin-
car, cujadefini¢ao cientifica permaneceimprecisaaté hoje.

Uma das primeiras teorias sobre o brincar infantil, por
exemplo, surgiu no século XVIII e entendia esta atividade
como o produto de uma energia excedente (Groos, 1896/
1976). Ja os estudiosos que dominaram asteoriasdo brincar
naprimeirametade do século X X, como Piaget (1945/1978)
e Vygotsky (1933/1989), definem o brincar a partir da sua
relacdo com o desenvol vimento psicol 6gico maisamplo. Pos-
teriormente, temostedricos como Berlyne (1963) que expli-
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cao brincar como um comportamento intrinsicamente mo-
tivado; e Bruner (1972/1976) que postula o brincar como
umaatividade que devefacilitar aaprendizagem e/ou apra-
ticade comportamentos especificos.

Um outro enfoque tedrico (Schwartzman,1978) enfatiza
as relagdes entre texto e contexto no brincar infantil. Dele
derivam os estudos preocupados em estabel ecer o papel dos
diferentes contextos naestruturagéo do brincar. Schwartzman
talvez tenha sido uma das primeiras investigadoras a cha-
mar a aten¢do para este fato, salientando que é importante
interpretar ostextosdo brincar levando em considerag&o os
contextos sociais especificosem queeles sedesenvolvem. A
autora enfatiza que ndo podemos separar artificialmente o
texto e o contexto em que o brincar acontece, mas que deve-
mosrelacionar estaatividade ao valor eao lugar quelhe séo
determinados pela cultura na qual ela ocorre, para desse
guadro derivarmos o significado do brincar.

Como aponta Pedrosa (1996), a crianga desde seu nasci-
mento integra-se num mundo de significados construidos
historicamente. E através da interagd80 com seus parceiros
sociais, envolve-seno processo designificacdo delapropria
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e de objetos, eventos e situagdes outras, construindo e re-
construindo ativamente novosevelhossignificados.

Segundo Shweder (1991), cognic¢édo e cultura tém sido
vistas, muitas vezes, como processos separados. As teorias
desenvolvidas na &rea da Psicologia Cultural, por suavez,
entendem estes processos comointerdependentes. Lucariello
(1995) salienta que a Psicologia Cultural deveriater como
unidade de andlise asrealidades ou estruturas culturalmente
compartilhadas através das quais as pessoas interpretam os
ambientes; ou seja, colocaque é necessario articular o papel
dapessoa, que équem interpretaarealidade atravésde cate-
gorias ou estruturas socialmente e culturalmente comparti-
Ihadas, naanalise de qual quer fenémeno.

ParaWertsch (1991) é o enfoque sociocultural damente
gue deve explicar e descrever a agdo humana. Esta acéo é
mediada, porque ela é executada pelo individuo ou grupo,
gue empregaum codigo cultural, o qual promove aligagdo
entre o setting sociocultural e o funcionamento mental. A
acao humana provém ent&o de um contexto em que indivi-
duo e sociedade sdo compreendidos como inter-relaciona-
dos (Wertsch, 1995). Esse autor enfatiza que uma situagéo,
evento ou objeto tem muitasinterpretacbes possiveise que o
didlogo servetanto paraimpor umainterpretagéo particular
guanto para criar umarealidade social compartilhada tem-
poralmente.

A estavisdo, Valsiner (1988) acrescentaque o desenvol-
vimento dacriangaocorre em ambientes que sdo fisicamen-
te estruturados de acordo com os sistemas de significado
cultural das pessoas que habitam estes ambientes. Cultura,
naconcepc¢ado do autor, refere-se a organizagdo estrutural de
normas sociais, rituais, regras de conduta e sistemas de sig-
nificado compartilhados pelas pessoas que pertencem aum
certo grupo etnicamente homogéneo. Ha duas facetas da
culturaque sdoindistinguiveis: aculturacomo entidade co-
letiva (significados compartilhados col etivamente) e a cul-
tura como entidade pessoal (versao pessoal). A primeira €
aprendidapel acriangano contexto dasexperiénciasvivencia-
das em seus ambientes, mais que meramente nos settings
onde adultos explicitamente ensinam acrianca. I sto signifi-
caque ospaisorganizam os ambientes devidade seusfilhos
de tal forma que promovem atransmissao cultural de acor-
do com suas significacdes.

A compreensao e a percepcao que o adulto tem sobre a
atividade de brincar da crianga sdo guiadas por seus siste-
mas de significado cultural. A crianga, por sua vez, como
salientam Valsiner (1988) e Winegar (1988), transcende a
cultura de seus pais ho processo de apreendé-la, reconstru-
indo as experiéncias adquiridas em seus espacosfisicos, in-
ventando cenérios novos para exercer o seu faz-de-contae
criando novas fungfes para os objetos que |he sdo of ereci-
dos pelo grupo aque pertence. Ao fazer isto, elaexternaliza
sua compreensdo dos eventos sociais e, ao mesmo tempo,
reconstréi o significado social destaatividade.

O faz-de-conta, entdo, ocorre dentro de um ambiente
culturalmente organizado em que a crianga se desenvolve e
o qual providenciaos objetos que ela usara nestaatividade.
O brincar é uma atividade préatica, naqual as criangas cons-
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troem etransformam seu mundo, conjuntamente, renegocian-

do e redefinindo arealidade. Assim, o brincar compreende

uma construcgado da realidade, a producéo de um mundo e a

transformagéao do tempo e do lugar em que ele pode aconte-

cer. A participacdo dacrianganestaatividaderequer um senso
de realidade compartilhado do que é verdadeiro ou falso,
certo ou errado (Packer, 1994). O papel ativo dacriangana
transmissdo cultural garante queaculturade suageragéo va
além daquelade seus pais, poisas mensagens culturais emi-
tidas pel os adultos & crianga sdo ativamente assimiladas por
elaem suas estruturas de conhecimento, de modos novos.
Considerando, ent&o, em primeiro lugar, que os ambien-
tes em que ocorre a atividade de brincar da crianga séo
estruturados fisicamente de acordo com as crengas das pes-
soas responsavei s por estaatividade; em segundo lugar, que
acriangaocupaum papel ativo naorganizagdo de suas ativi-
dades, construindo asuaversdo pessoal doseventossociais,
gue Ihe sdo transmitidos pel os membros mais competentes
de sua cultura; em terceiro lugar, que a crianca externaliza
esta compreensado através da agdo e, em quarto lugar, que
cada classe social, como aponta K ohn (conforme citado por

Tudge, Putnam & Sidden, 1993), apresenta um sistema de

significado cultural préprio, € que este estudo propds-se a

investigar aconstrucéo do significado social do brincar por

criangas pré-escol ares pertencentes aum grupo cultural em

particular, definido neste estudo em termos de classe social .

Paraatingir estes objetivos, levantaram-se as seguintes ques-

tBesnorteadoras:

1) Quais os sistemas de significado cultural das mées e da
professora das criangas observadas que definem o brin-
car infantil?

2) Que tipos de brincadeiras e de objetos observam-se na
atividade debrincar destas criangas? Quaisostemas cons-
truidos em suas brincadeirasimaginativas?

3) Existem diferencas e similaridades nos tipos de brinca-
deiras, de objetos e de temas presentes nas atividades de
brincar das criancas investigadas entre os contextos de
casa e daescola?

4) Qual aversdo pessoa das criangas investigadas acerca
do fenbmeno brinquedo?

M éodo

Nesse estudo, utilizou-se umametodologia qualitativa.
Nestaperspectiva, ainvestigagdo ocorreu em doisnivels, rela-
cionadosentresi. No primeiro nivel buscou-sedefinir o signi-
ficado atribuido ao brincar por mées e por professores, confi-
gurando-se-lhes o contexto sociocultural de suaocorréncia.
No segundo nivel, objetivou-se examinar, num primeiro mo-
mento, aatividade de brincar das criangas-foco em seus con-
textos de casae daescola. O método de observagéo de crian-
ca-foco descrito por Tudge e cols. (1993) visa detectar as
atividades damesma crianca em diferentes settingseemdi-
versas ocasi 0es, rel evantes paraos obj etivos dapesquisa. Em
um segundo momento, procurou-se entender como a crian-
¢a, sujeito da agdo, lida com as crencgas e os valores dados
pelo grupo cultural aque pertence, dando sentido aeles.
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Participantes e contextos da pesquisa

Participaram desta pesquisa dez criangas (cinco meni-
nose cinco meninas), com idade entre cinco anos e seisanos
e nove meses, que freqlientavam o jardim de infancia, no
turno datarde, suas mées e aprofessoradaturma. A faixade
idade das mées concentrou-se entre 25 e 35 anos. A grande
mai oriaestudou da quintaaoitavasérie, trabalhava em ser-
Vigosgeraiscomo costureira, contabilista, vendedorade rou-
pas (autondéma) e eranatural do interior do Estado. Osdados
foram coletados na casa das criangas sel ecionadas e em uma
escolamunicipal infantil de Porto Alegre, queatende criangas
de zero a sete anos. Em torno de 66% da amostrareside em
area invadida cuja populagéo é composta em sua maioria
por operariosetrabal hadoresinformais. Asatividades desen-
volvidas com as criangas na escola so |etramento, higiene,
alimentac&o, brinquedo livre no pétio e nasala-de-aula.

Material e procedimento

A turmafoi indicadapel adiretoradaescolacomaaguies-
cénciadaprofessora. Realizou-se um periodo de familiariza-
¢do com arotina escolar durante um més e quinze dias, atra-
vésdo qual se conseguiu conhecer ascriangasem suasrotinas
didrias, afilosofia de trabalho dainstituicéo e da professora
da turma em particular. Também conversas com as criangas
esclareceram a presenca da pesquisadorano local. A selecédo
das criancas-foco levou em consideracéo o local de moradia
das mesmas, a participagdo dos pais na escola e a aprovagado
dos mesmos para que seus filhos fossem filmados. As filma-
gens foram iniciadas somente apds um periodo inicial de
familiarizagdo das criangas com a camera. Em paraelo, as
maes e a professora das criancas-foco foram entrevistadas.

a) Entrevistas: foi realizadaumaentrevistacom asmaesde
cada criancga sel ecionada e umacom aprofessoradatur-
maque estascriangasfreqlientavam. A entrevistacomas
ma&es ocorreu em suas casas, em dia e hora previamente
marcados, e abrangeu temas como: dados demogréficos
(idade, nivel educacional, profissdo, tamanho da fami-
lia, de quem é a casa, quanto tempo vivem no local);
rotinafamiliar (quem cuida da crianca, atividades coti-
dianas); desenvolvimento dacrianga (o que € desenvol -
vimento, se a crianga esta se desenvolvendo dentro do
esperado) e fendmeno brinquedo (o que é brincar, aim-
portanciadestaatividade parao desenvol vimento infan-
til e porqué, formas utilizadas para estimular o brincar
das criangas, rotinado brincar das criangas. onde, dura-
¢ado, com quem, tipos de brincadeira, objetos utilizados;
arelevancia do brincar na escola). A entrevista com a
professorafoi realizada na escola e compreendeu dados
pessoais, filosofia de trabalho, relacéo existente entre
educacdo e brincar e percepcdes acerca do brinquedo.
As entrevistas foram gravadas e, em um segundo mo-
mento, transcritas para posterior analise de contetido.

b) Sessbes de observacao: foram realizadas durante o peri-
odo de brinquedo livre das criangas, em dias e horas di-
ferentes, durante 20 minutos em cada contexto, perfa-
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zendo um total de 40 minutos. Naescola, afilmagem foi
feita durante o recreio livre, dentro e fora da sala-de-
aula, incluindo nafilmagem todasas pessoasqueestavam
com acrianga no momento. Em casa, foi realizada uma
sessdo de observacéo, sendo que a auxiliar de pesquisa
filmou acriangaenguanto a pesquisadoraentrevistavaa
mé&e da mesma. Neste contexto, filmou-se o brincar da
criangasozinhae/ou com quem participasse com eladesta
atividade, onde quer que esta ocorresse: em qualquer
cdmodo dacasa, no patio. Utilizou-seumacameramével
paraas filmagens, que eram interrompidas toda vez que
a atividade de brincar cessava (por exemplo, quando o
recreio encerravaou acriangaparavao brincar parair ao
banheiro), ouqueacrianga-foco saiado alcancedacame-
ra (por exemplo, deslocava-se rapidamente para outra
pecadacasaou do pétio). Osvideosforam cronometrados
apartir daprimeirafilmagem daatividade de brincar de
cadacriangae, posteriormente, as verbalizagbes dascri-
ancas-foco e de seus parceiros nas atividades de brincar
foram transcritas parafins de codificagao.

¢) Objetosde brincar: foram utilizadostodos osobjetos dis-
poniveis naescola (por exemplo, jogos de nimeros e de
letras, quebra-cabegas, lego, marionetes, fantoches, sa-
cos de areia, bonecas, lougas, carrinhos, espadas, robds,
cordasdepular, bola, balanco, pneus, toneis, baldes, pas,
violdo, tambor e pandeiro) e na casa da crianga como:
instrumentos musicais, sacos delixo, cubos de papel hi-
giénico, panos, bacias, &gua, bichos de pellicia, bonecas
e acessorios, carrinhos, avides, bindculos e bicicletas.

Resultados e Discussao

Os resultados foram analisados em trés etapas, interde-
pendentes.

Primeira etapa: PercepcOes das mées e da professora
sobre a atividade de brincar das criangas-foco

Nesta etapa, delimitaram-se categorias a partir do con-
tetdo verbal expresso pelas mées e pela professora em suas
entrevistas orais. As categorias elaboradas englobam, entre
outros aspectos, o conceito de brincar, suaimportanciapara
o desenvolvimento, ostipos de brincadeiras e de objetos ci-
tados pelas mées e pela professora das criangas-foco como
caracteristicos da atividade de brincar de seusfilhos e alu-
nos, respectivamente.

O brincar é considerado pela maioria das méaes entrevis-
tadas como umaatividadetipicadainfanciae umaatividade
em que ocorre a manipulagéo de objetos. A importanciada
atividade de brincar para o desenvolvimento da crianca é
relacionada ao desenvolvimento afetivo, cognitivo e ao da
criatividade. Em suas percepgdes daimportanciadaativida-
de de brincar para o desenvolvimento da crianca, as maes
explicitam, principalmente, os conceitos formulados pelos
tedricos como Bruner (1972/1976) de que o brincar € uma
praticado comportamento adulto; como Freud (1908/1976)
de queno brinquedo acriangarealizao desejo de ser grande
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eadultoecomo Piaget (1945/1978) eVygotsky (1933/1989),
guerelacionam o brincar dacriangacom o desenvol vimento
cognitivo.

Asmaes citam em suas entrevistas tipos de brincadeiras
edeobjetosdistintosparao brincar de seusfilhos, dependen-
do do género dos mesmos. Por exemplo, meninos utilizam
em suas brincadeiras objetos como: corda, bolas, bolitas,
Cavaleirosdo Zodiaco, carrinhos, espadas, revolver, pregos
emartel o; enquanto as meninas costumam brincar com: bone-
cas, xicaras, roupas de boneca, utensilios paramaquilagem,
artefatos de casa. As brincadeiras masculinas, segundo as
méaes, sdo: brigar, Superman, Batman, futebol, dirigir, poli-
cia-ladrdo, quartel, posto de gasolina; e asfemininas carac-
terizam-se por: casinha, dangar, cantar, Xuxa, bebé, roda.

As mées apontam também al guns objetos de brincar co-
munstanto aseusfilhos homens quanto asuasfilhas mulhe-
res, como: jogos de montar, Lego, bicicleta, material esco-
lar, animais; e algumas brincadeiras como: assistir televi-
sdo, correr, escolinha, pega-pega, andar de bicicleta, pata-
cega. Portanto, dependendo do género de seusfilhos, asmées
deste grupo descreveram brincadeiras etipos de objetos dis-
tintos, estabel ecendo normas especificas que determinam os
objetosaserem utilizados por unse nao por outroseasbrin-
cadeirastipicas de cada género.

Varios estudos (Farver & Wimbarti, 1995; Gaskins &
Gonci, 1992; Gralinski & Kopp, 1993) demonstram que 0s
pais organizam os ambientes em que suas criangas brincam
de acordo com as suas crengas e com 0s seus val ores acerca
destaatividade. A compreens&o da crianca sobre os eventos
sociais, como apontaWinegar (1988), emerge dasuaintera-
¢a0 com seus parceiros nos contextos cotidianos. Valsiner
(1989) coloca que 0 mundo adulto d& para a crianga uma
variedade de objetos e de modos de interagir que sao
semioticamente marcados pel 0s papéis sexuai s estereotipa-
dos como masculino, feminino ou indiferenciado. A ativi-
dade de brincar € um dos settings onde a crianca constroi
estes papéis, de acordo com as sugestdes sociai s determina-
das pela cultura coletiva. As mées entrevistadas provavel-
mente canalizam as agdes, as percepgdes e as representa-
¢desdacriancaem direcdo aum funcionamento social apro-
vado de acordo com suas crencas e valores. Porém, a crian-
catem um papel ativo neste processo, redefinindo os papéis
sexuais conforme sua versdo acerca dos valores e das cren-
¢as transmitidas. Em decorréncia desta suposi¢éo, especifi-
ca-seaindamaisaquestdo 1 formuladano inicio desse estu-
do, desdobrando-a em dois aspectos. meninos e meninas
organizam suas brincadeiras distintamente? Utilizam obje-
tos diferentes ao brincar?

Ja para a professora, as criangas costumam brincar de:
correr epular, casinha, cadeiae construcgdes; e utilizam nes-
tas brincadeiras. quebra-cabeca, blocos 16gicos, jogos de
pléstico, carrinhos, blocos de madeira, pneus e boneca. Os
tipos de objetos e de brincadeiras ndo foram categorizados
pela professora de acordo com o género da crianga, masem
funcdo dos desejos e das necessidades intrinsecas da mes-
ma. Isto denota que os sistemas de significado cultural das
mées e da professora diferem entre si. Posto que a forma
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particular que arelagéo entre casa e escola ocupano desen-
volvimento dacriancadepende daconvergénciaedadiver-
géncia nos objetivos das duas institui¢des de socializagdo
(Valsiner, 1989), aterceira questao formulada no inicio do
estudo impde-se como interessante: existem diferencasesi-
milaridades nostipos de brincadeiras, de objetos e detemas
presentes nas atividades de brincar das criangas-foco entre
os contextos de casa e da escola?

Segunda etapa: Descri¢éo e comparagao entre as
atividades de brincar das dez criangas-foco de acordo
com o género eo contexto em que a atividade ocorria

A segunda etapa desta pesquisa constituiu-se pela
codificagdo das sessbesdeobservacdo. Asatividadesdebrin-
car foram categorizadas de acordo com os tipos de brinca-
deiras, ostiposde objetos utilizados nestas brincadeiras e os
temas criados pelas criangas em suas brincadeiras de jogos
de papéis. Asbrincadeirasforam agrupadas aindade acordo
com o género da crianga e os contextos em que a atividade
ocorria, casa e escola. Descreveu-se genericamente o brin-
car das criancas-foco e se verificou as diferencas e similari-
dades entre meninos e meninas e entre 0s contextos.

Paraostiposde brincadeiras, utilizou-se umaadaptacéo
da categorizacdo elaborada por Tudge, Sidden e Putham
(1990), a qual compreende jogos de papéis e brincadeiras
exploratérias. A categoria jogos de papéis refere-se tanto
aguelas atividades de brincar em que a crianga assume o
papel de uma coisa ou criatura, denominada faz-de-conta
genérico (por exemplo, brincar de monstro); como aquelas
gue envolvem cenas em que a crianga adota papéis tipicos
de outras pessoas e representa situagdes humanas cotidia-
nas, definida como imitagdo de papéis adultos (por exem-
plo, brincar de papai e mamée, mée e filho, professor e alu-
no). Em um segundo momento, as brincadeiras jogos de
papéis foram classificadas ainda de acordo com os temas e
com os tipos de objetos utilizados nestas brincadeiras. Os
temas desenvolvidos pelas criangas-foco foram: tarefas do-
meésticas (limpar a casa, amamentar e dar banho no filho,
cozinhar, tomar banho); relagBes familiares e extra-familia-
res, que envolvem todas as brincadeiras que centraram-se
nasrelacdesemsi (familia, vizinhanga, namoro); atividades
cotidianas (passeio, natagdo, desfile, tiroteio); fantasticos
(Superman, Chapolin, Cavalheiros do Zodiaco); e servigos
gerais, que englobam prestacéo de servicos (policia, posto
degasolina, transporte). Os objetos utilizados pelascriancas
em suas brincadeirasforam também categori zados com base
naclassificacdo de brinquedos propostapor Michelet (1992):
objetosparao desenvolvimento af etivo (bonecas e acessori-
0scomo bercos, maguilagem, roupas, panelinhas, bijouterias,
sapatos de salto, bolsas, aparelhos queimitam rédios etele-
visdo, aviBes, bindculos, méscaras, ferrorama, caminhdes,
carrinhos, robs); objetos paraatividadesfisicas (bicicletas,
raquetes, bola, gangorra, pneus, téneis); paraatividadesin-
telectuais (jogos, quebra-cabega); sem uso especifico (suca-
tas, animais, areia, folhasde &rvore) e paraatividades senso-
rio-motoras (balde, p4, pecas de encaixar e de empilhar).
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A categoria brincadeiras exploratorias envolve todas as
brincadeiras em que a crianga ndo assume o papel de outra
pessoa, coisaou criaturae englobaas seguintes subcategorias
de objetos: 1) orientados para a crianga: qualquer objeto
manufaturado ou preparado para o uso especifico da crian-
¢a, sem fins académicos claros (na escola, por exemplo, os
pneus foram colocados no patio para a diversdo das crian-
¢as); 2) orientados para o adulto: qual quer objeto do mundo
adulto que ndo foi elaborado para o uso dacrianga, mas que
estautilizaem suasbrincadeiras (por exempl o, sacosdelixo
cheiosde sucatas, talheres); 3) naturais: qual quer objeto que
faz parte do mundo natural como agua, areia, folhas de éar-
vore ou o0 préprio corpo da crianca (méaos, voz, bragos); 4)
académicos: todos objetos manufaturados com fins acadé-
micos claros (por exemplo, quebra-cabegas, legos).

Astabelas 1 e 2 descrevem ostiposde objetos utilizados
por meninos e meninas em suas brincadeiras, nos contextos
de casa e da escola. As tabelas 3 e 4 ilustram os tipos de
temas construidos pelas criangas-foco nas brincadeiras de
jogosde papéis, nosdistintos contextos.

A andlise comparativa entre as tabelas 1 e 2 mostra que
ha diferencas no brincar de meninos e de meninas no con-
texto de casa; por exemplo, meninas costumam brincar de
imitacéo de papéis adultos ao contrério dos meninos, que
brincam somente de faz-de-conta genérico. Também, o uso

Tabela 1. Quantidade de meninos de acordo com o tipo de objeto usado e
otipo de brincadeiraobservadanos contextos de casa(C) edaescola(E)*

Tipos de Objetos

Tipos de Brincadeiras Al SUE DA AF ASM
c E C E C E C E C E
Jogos de Papéis FCG - 1 - - 3 - 1 - 4 1
IPA - - - 3 - - - - - 2
Exploratorias com ocC 1 1 4 - 3 5 4 4
Objetos OA _ 1 1 .. 2 -
- 3 3 - - - - 2
A - 1 - - - - - - - 1
Total 1 3 5 7 7 0 4 7 8 10

deobjetosparaatividadesfisicas e paraatividades sensorio-
motoras apresenta fregliéncia absoluta mais alta no grupo
masculino do que no feminino. Os meninos costumam usar
estes doisti pos de objetos no seu faz-de-conta genérico, ao
contrario das meninas.

A comparagdo entre essas duas tabelas demonstra tam-
bém que, no contexto da escola, meninos ndo utilizam os
objetos para o desenvolvimento af etivo em nenhumade suas
brincadeiras, enquanto as meninas ndo exibem brincadeiras
exploratdrias orientadas parao adulto. Observa-se aindaque
meninos utilizam com fregiiénciaabsol utamais altaobjetos
paraatividades fisicas, porém ndo ha diferencas em relagdo
aos sensorio-motores; nestes a diferenca se da nos objetos
usados.

Analisando-se estas tabelas pode-se perceber que nas
atividades de brincar observadas, existem algumas diferen-
¢as nos tipos de objetos utilizados pelas criangas-foco em
suas brincadeiras bem como na distribuic¢éo destes objetos
em cada tipo de brincadeira. Estas diferengas ocorrem em
doisniveis: contexto e género, pois, meninos e meninas es-
colhem obj etosdistintos parabrincar num mesmo contexto;
e ostipos de objetos utilizados pelas meninas ou pel os me-
ninosem cadabrincadeiradiferem conforme o contexto. Por
exempl o, em termos de género pode-se notar que no contex-
to de casa, meninos utilizam para suas brincadeiras objetos
para o desenvolvimento afetivo como: avides, bindculos,
espadas, capacetes, herdis, postos de gasolina e ferrorama;
por suavez, as meninas usam materiais Uteis paraaconstru-
¢ao de suas casinhas: como bonecas, panelinhas, paninhos,
maguilagens e mamadeirinhas.

A observagdo das tabelas 3 e 4 demostra que também
ocorrem diferencas em termos de género e de contexto nos
temas desenvolvidos pelas criangas em suas brincadeiras de
faz-de-conta. Meninos e meninas criam temasdistintos para

Tabeda 3. Quantidade de meninos de acordo com ostemasdas brincadeiras
dejogos de papéis nos contextos de casa (C) edaescola(E)®

Tabela 2. Quantidade de meninas de acordo com otipo de objeto usado e
otipo de brincadeiraobservadanos contextos de casa(C) edaescola(E)*

Tipos de Objetos

Tipos de Brincadeiras Al SUE DA AF ASM
cC E C E C E C E C E
Jogos de Papéis FCG - - 2 3 1 - -
IPA - 2 4 3 3 1 1 4
Exploratérias com ocC i - - 2 - 1 1 2 1 2
Objetos OA _ 1 .. _L
- 12 - - - -1
1 1 - - - - -
Total 2 1 6 8 6 5 1 3 2 7

4 Legenda TiposdeBrincadeiras: FCG: Faz-de-ContaGenérico; | PA:
Imitacdo de Papéis Adultos; OC: Orientado paraaCrianga; OA: Ori-
entado parao Adulto; N: Naturais; A: Académicos- TiposdeObjetos:
Al: Atividades Intelectuais; SUE: Sem Uso Especifico; DA: Desen-
volvimento Afetivo; AF: AtividadesFisicas; ASM: Atividades Senso-
rio-Motoras
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Tipos de Temas

Tipos de Brincadeiras TD RF AC F SG
C E C E E E C E
Jogos de Papéis FCG - - - - 2 1 3 -
IPA - - - 2 - 3 - - -
Total o 0 0 2 2 4 2 1 3 0

Tabela 4. Quantidade de meninas de acordo com ostemas dasbrincadeiras
dejogos de papéis nos contextos de casa (C) edaescola(E)®

Tipos de Temas
Tipos de Brincadeiras TD RF AC F SG
E

Jogos de Papéis FCG
IPA

sl NMO
Aw |m
Nl =0
alnvy w|o
IV S |

\

!

!

Total

5 Legendas: Tipos de Temas: TD: Tarefas Domésticas; RF: Relagdes
Familiarese Extra-Familiares; AC: Atividades Cotidianas; F: Fantas-
ticos; SG: ServigosGerais
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0 seu brincar imaginativo nos contextos de casae daescola.
Por exempl o, no contexto de casa, meninos ndo brincam de
imitacdo de papéis adultos e os temas de seu faz-de-conta
genérico centram-se em atividades cotidianas, temasfantas-
ticos e servigos gerais. As meninas, por suavez, desenvol-
vem temas em seu faz-de-conta genérico e imitacdo de pa-
péis adultos relacionados a tarefas domésticas, relagdes fa-
miliares e extra-familiares e atividades cotidianas. No con-
texto daescola, meninos constroem temasligadosaativida-
des cotidianas e temas fantéasticos, no faz-de-conta genéri-
CO; meninas, nesta mesma categoria, criam temas de tarefas
domeésticas e atividades cotidianas. Na imitagéo de papéis
adultos, as meninas apresentam temas como tarefas domés-
ticas, relacdes familiares e extra-familiares, atividades coti-
dianas e temas fantasticos; os meninosreferem-se aativida-
des cotidianas e a relacbes familiares e extra-familiares. O
contelido do faz-de-conta genérico apresentadi scussdes so-
brefamiliae atribuicdes detarefas domésti cas, porém meni-
nos ocupam papéis masculinos (pai, filho) e meninas, femi-
ninos (mae, empregada, filha, vizinha). Naimitacéo de pa-
péis adultos, tema atividades cotidianas, meninos referem-
se a atividades mais amplas (compra e venda de produtos,
trocasdedinheiro) do que asmeninas, querelacionam ativi-
dades mais circunscritas (aniversarios, visitas asvizinhas).

A formacomo se distribuem as categoriastipos de obje-
tosedetemas nasrespectivas brincadeirasdemonstraque as
oportunidades of erecidas nos dois contextos, bem como os
objetosdisponiveisem cadaum deles e asregras de conduta
consideradas desejaveis sdo diferentes em casa e na escola.
Estas diferencas também aparecem em termos de género,
OIS meninos e meninas organizam e estruturam suas brin-
cadeirasdemaneiradistinta. Tendo em vistaque ossistemas
designificado cultural das mées e daprofessoraséo diferen-
tese, como apontaValsiner (1989), aatividade debrincar da
crianca toma lugar em ambientes que estruturados fisi-
camente de acordo com os sistemas de significado cultural
do grupo ao qual a crianga pertence, estas diferengas sdo
explicaveis e esperadas. Porém, como coloca este mesmo
autor, o significado social do brincar € co-construido pela
crianga em sua interagdo com o ambiente e com os outros
parceiros, processo no qual elaressignifica as crengas e 0s
valores que |he sdo transmitidos, redefinindo os papéis se-
Xuais, por exemplo. Este autor enfatiza que as criangas gra-
dualmente constroem um compreender particular dos pa-
péis sexuais. Esta construcdo a crianga faz internamente e
muitasvezesdifere dossignificadosexternos, frutos do gru-
po social ao qual elapertence.

Scott (1990) aponta que o género refere-se acriagdo in-
teiramente social de idéias sobre os papéis adequados aos
homens e as mulheres. E uma maneira de se referir as ori-
gens exclusivamente sociai s dasidenti dades subjetivas dos
homens e das mulheres. O género €, segundo estadefinicéo,
umacategoriasocial impostasobre um corpo sexuado eum
dos primeiros modos de dar significado as relagdes de po-
der. Este processo de construcéo de significados estd, se-
gundo Louro (1990), estreitamente ligado avidacotidiana.
Ele preparadesde muito cedo as meninas e 0s meninos para
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as funcdes e tarefas que deveriam exercer quando adultos,
tarefas estas que especificam o universo doméstico como
dominio exclusivamente feminino.

Ja Oliveira (1996) refere que o faz-de-conta, por criar
uma atmosfera de “como se”, permite a crianga a internali-
zacdo de regras e de imagens, que sdo encaminhadas e mo-
dificadasatravésdasinteracGes dacriangacom seus compa-
nheiros. A formacomo meninas tratam 0s meninos, e vice-
versa, ndo pode ser interpretada como se referindo aum es-
tado interno do sujeito, mas como umarepresentagdo social
presente na cultura destas criangas e expressa por seu dis-
curso. Quando a crianga usa as informagdes sobre o papel
de cadagénero, construidas culturalmente, elagradua men-
te constréi suaprépriaversao de identidade de género. Por-
tanto, qual adefinicédo sexual que acrianga constréi acerca
dos objetos que Ihe estdo disponiveis em seu meio social,
durante asuaatividade de brincar?

Terceiraetapa: Microanalise dasatividadesde brincar
de quatro criangas

A terceira etapa caracterizou-se pela microandise das
atividadesde brincar de quatro criangas, seguindo umaadap-
tacdo do procedimento adotado por Valsiner (1987). Ascrian-
casescol hidasparaamicroandlise desuasatividadesdebrin-
car sdo aguelas em que referéncias explicitas acerca das di-
ferencas de género foram feitas pelas suas maes durante as
entrevistas. Analisou-se os sistemas de desenvolvimentoin-
dividual longitudinalmente, em interdependéncia com os
contextos de suas existéncias. As atividades de brincar das
criangas escol hidas foram observadas em todos 0s momen-
tos em que estas criangas apareciam em cena na filmagem.
As brincadeiras foram analisadas da seguinte maneira: 1)
explicitou-seasinformagdes gerais sobreafamiliadacrian-
cae, em especifico, as crencas maternas acercada atividade
de brincar da crianga-foco; 2) fez-se umadescricao detal ha-
da das sequiéncias de eventos das atividades de brincar da
crianca em que a definicdo de papéis sexuais mostrou-se
evidente, em ambos os contextos, casa e escola. Foram
registrados o tempo cronol 4gi co em que estes episodiosocor-
reram e 0 comportamento da crianga-foco e de todas as cri-
ancas que estavam envolvidas namesmaatividade dacrian-
ca-foco, dentro do episodio microanalisado. A seguir, alguns
episodios serdo descritos a fim de exemplificar o processo
demicroanalise:

Episodio 1: Casa

(20'17'") V. (menina) coloca uma fofoletti deitada nos
bracos da Barbie. Em seguida, faz Barbie amamentar a
fofoletti com umamamadeirinhade plastico (20’ 45").
Episddio2: Escola

(6'47") A. (menino) esta sentado em cima de um pneu,

conversando com um colega. Este Ihe prop&e: Vamo fazé
comida? A. responde afirmativamente. O colegadiz: Entao,
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vamo fazé comida. e canta Uma casinha nésvamosformar ...
A. observa-0. O colegapegaumapéelevaaté A., que pede:
D& uma ai meu? O colegaatiraapéparaA., que apegano
chéo (7'13").

Estes dois episddios ilustram a construgdo de um cena-
rio estereoti pado como feminino (brincar de casinha). O pri-
meiro episodio demarcaareproducdo deumatarefatipificada
como feminina pelo contexto em que a atividade ocorre,
explicitando que algumas vezes as criangas dao sentido as
suas atividades e aos objetos utilizados nelasde acordo com
os significados col etivamente compartilhados. O segundo
episodio, em contrapartida, demonstra que as criangas ndo
costumam brincar somente com objetos e brincadeiras
tipificadas como caracteristicas de seu género. Estes meni-
nos reconstruiram o significado destaatividade, que € cole-
tivamente compartilhado, dando-lhe um novo sentido, atra-
vés do qual € permitido aos meninos exercerem umatarefa
tipi camente femininaneste grupo cultural .

Episddio 3: Escola

(10'05’") V. (menina) chega até dois colegas, que brin-
cam de delegacia, e diz: Eu td brincando, t4 K.? Um outro
colegacomentacomoK.: Elaeraladrona? V. responde: Eu
era policia. K. responde negativamente com acabegae con-
firma: Ela era ladrona. O outro colega reafirma: Ela era
ladrona, sim. V. sai correndo e mais colegas saem correndo
atrés dela, dois deles empurrando seus pneus. Ao pega-la,
um deles diz: Vamo pra delegacia, eu levo ela. E vao
(10'36"").

A brincadeirade del egacia (policia-ladréo) étipicamente
masculina na concepgdo do grupo aque V. pertence. Ao in-
gressar nabrincadeira, V. tentaocupar um papel definido pelo
grupo como masculino (policial) em umabrincadeiramascu-
lina. Seus pares de negociagdo, todos meninos, reagem nega-
tivamente a esta tentativa e reestabelecem asregras. “elaera
ladrona.” Ou sgja, estipulam um personagem feminino aV.,
gue concorda prontamente. Esta cena demonstra que meni-
nos e meninas transitam entre os universos de brincadeiras
estereoti padas como femininas ou masculinas. Porém, os per-
sonagens representados por uns e por outros obedecem asre-
gras de género: meninas representando personagens femini-
nos e meninos personagens masculinos. Assim, as criangas
podem brincar em espacos e cenérios estabel ecidos pela sua
cultura como tipicos do outro género, porém representando
personagens que seguem o esteredtipo de seu género. Dessa
forma, as criangas reorganizam seus espagos de brincar, cri-
ando novos cenarios para suas brincadeiras. |nventam novas
funcbes para os objetos, redefinindo assim os papéis sexuais
dos mesmos e representando personagens cujos comporta-
mentos sd0 aceitavei s pelo grupo a que pertencem.

Episodio 4: Casa
(23'14'") D. (menino) pegao boneco de borrachae colo-

ca nele um revélver de pléstico. Enquanto faz isso, grita:
Poalicia, olha a policia... Todos em seus postos. Parem em
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seus postos. Coloca o boneco de pé, apoiado num carrinho
gue esta no chdo. Se esse carro ndo parar, podem atirar!
Pega a estrutura que havia montado com os carros em cima
e puxa-apelo chdo (32'36'").

Osobjetos manipulados por D. em suas brincadeiras nes-
tes episodios sdo estereoti pados como masculinos (carrinho,
revolver de plastico) e indiferenciados (bonecos de borra-
cha, palhago de pl4stico, pato de pl éstico, pecas de encaixar,
cordédo do i6-i6). Nos episodios, D. cria cenarios tipicamen-
te masculinos para as suas brincadeiras, inventando novas
fungdes paraseus objetos eredefinindo os papéis sexuaisde
objetosindiferenciados paramasculinos. Os espacosde brin-
car sdo reelaborados de acordo com osobjetivosindividuais
deD. ecom asregrasenormas estabel ecidos pel asuacultura

Episodio 5: Casa

(5'13") C. (menina) estano patio davizinha, juntamen-
te com trés amigas e seu irm&o. C. esta de pé com umaripa
de madeira na médo, da mesma forma que seus companhei-
ros. C. aproveitaaflexibilidade daripae bate no ombro do
seu irméo. As suas amigas fazem o mesmo. O irméo reage
batendo nelas com aripa. Todos riem muito (10'28'").

C. utiliza, neste episddio, objetos tipificados como
indiferenciados pelo grupo aque elapertence. Porém, o uso
gue faz das ripas de madeira em sua brincadeira pode ser
caracterizado como tipicamente masculino, poislutase bri-
gassao determinadas pel o contexto sociocultural deC. como
brincadeiras masculinas.

Episodio 6: Casa

(44°'26'") C. (menina) brinca de roda com suas amigas
na sala de sua casa. Elas escutam o disco da Xuxa. Fazem
uma roda e encontram as m&os no centro daroda. Uma de-
las diz: Ta agora da uma voltinha. Elas soltam as méos e
caminham em circul os, fazendo movimentos circularescom
as méos. Elas v8o e vém em sentidos contrarios. Nesse mo-
mento, 0 irméo de C. que assistia a tudo sentado no sofd,
levanta-se e entranaroda, imitando as meninas. Uma delas
diz: Nao, nédo abre! As quatro meninas fecham aroda, ex-
cluindo o irméo de C., que retorna ao sofa (45'03'").

Desfilar e brincar de roda séo brincadeiras caracteriza-
das pela mée de C. como femininas. C. brinca de desfile,
criando um cenario propicio paraestaatividade, semredefinir
0s papéis sexuais tipificados pelo contexto sociocultural a
gue C. pertence. O mesmo ocorre no episddio 6 em que a
tentativa do irmédo de C. de ingressar na brincadeira das
meninasfoi rejeitada. Ou seja, parece que el astambém deli-
mitaram para ele que brincar de roda pertence ao universo
feminino. Este Ultimo episodio demonstra que nem sempre
astentativasativasdacriancaem redefinir os papéissexuais
de determinadas brincadeiras, ou de participar em ativida-
des que ndo sdo tipificadas como caracteristicas do seu gé-
nero, sdo bem aceitas ou permitidas. As proprias criancas
estabel ecemregrasrel ativas aos papéi ssexuais, determinando
0 que € ou ndo possivel, em tempo e lugar definidos.
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A andlise detodos os episddi os mi croanali sados respon-
de a questdo formulada na segunda etapa deste estudo, a
saber: qual a defini¢do sexual que acrianga constréi acerca
dos objetos que Ihe estdo disponiveis em seu meio social,
durante a sua atividade de brincar? Esta anélise demonstra
gue a crianca muitas vezes tipifica os objetos disponiveis
parao seu brincar de formas muito parecidas com os papéis
sexuais estereotipados por sua cultura. Outras vezes, ela
redefine estes papéis sexuais, reelaborando os espacos de
brincar, reconstruindo os cenérios de suas brincadeirasein-
ventando novas fungdes para os objetos utilizados nestas
brincadeiras. Estaredefinicdo dos papéissexuais édinamica
e tempora (Vasiner, 1989). Ou sgja, um mesmo objeto e
umamesmabrincadeirapodem ser ressignificadospelacrian-
¢a, em diferentes momentos, como feminino, masculino ou
indiferenciado.

Pode-se concluir entéo que o ato de brincar, como sali-
enta Wertsch (1991; 1995), € uma agdo mediada pelo con-
texto sociocultural e que o significado construido pelacri-
ancaacercadafuncdo de determinados objetos e dasuapar-
ticipag8o em certas brincadeiras ndo é estético. Segundo
Valsiner (1989), esta construcdo depende, de um lado, dos
sistemas de significado col etivamente compartilhados pel o
grupo a gque a crianca pertence. Ou seja, conforme as cren-
¢as e os valores dos adultos responsaveis por €la (indepen-
dente de ser améae ou a professora), certos objetos séo col o-
cados asuadisposi¢do, determinadas brincadeiras seréo acei-
tas ou ndo, diferentes comportamentos seréo desejveis ou
proibidos. Deoutro lado, existeaversao construidapelacri-
anca acerca destes padrfes sociais, versdo esta que é
construida a partir dos referenciais transmitidos pelo grupo
aque elapertence, mas que so ressignificados no seu coti-
diano, nas suasinteracBes com 0s outros parceiros. A crian-
¢a, entdo, reel abora seus espagos de brincar, recriando cena-
rioseinventando novasfungdes paraosobjetosdetal forma
gue tenham sentido para ela, mas que sejam adequados as
determinagdes sociais. Talvez assim, o ressignificar do que
jaestaestabel ecido pelaculturapermitague novossignifica-
dos sejam gradual mente construidos, ao longo das décadas.

Neste sentido é que ocorre abi-direcionalidade datrans-
missdo cultural, pois a atividade de brincar da crianca é
estruturada conforme os sistemas de significado cultural do
grupo aque elapertence. Mas, ab mesmo tempo, esta ativi-
dade é reorganizadano proprio ato de brincar dacrianga, de
acordo com o sentido particular que elaatribui as suasagoes,
em interagdo com seus pares ou com 0s membros mais com-
petentes de suacultura. E nesse processo, tanto os significa-
dos col etivos quanto os sentidos pessoai s séo remodel ados e
redefinidos continuamente.
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