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RESUMO

Pesquisa metodologica, que objetivou verificar a validade de uma tecnologia educacional (TE) na forma de jogo educativo de
administragao de medicamentos, segundo juizes e publico-alvo, utilizando a etapa teérica do modelo de Pasquali. Os dados foram
coletados entre setembro de 2011 a maio de 2012, em dois momentos: 1) aplicacao e validacdo da TE por quarenta estudantes
do 4° periodo do Curso de Enfermagem da Universidade Federal Fluminense (publico-alvo); 2) observacao e validacdo da TE
por 8 docentes (juizes). Os questiondrios foram organizados em escala Likert, com itens distribuidos em blocos e analisados
quantitativamente. O jogo foi validado, pois obteve mais de 80% de aprovacao pelos dois grupos, podendo, portanto, ser utilizado
como TE na disciplina de Fundamentos de Enfermagem. Os resultados foram positivos, demonstrando que alunos e professores se
interessam mais por contetidos ministrados quando sao utilizadas tecnologias mais dindmicas em sala de aula.

Descritores: Estudos de Validacao; Tecnologia Educacional; Enfermagem; Conduta do Tratamento Medicamentoso; Aprendizagem.

ABSTRACT

This is a methodological research, which aimed to determine the validity of an educational technology (ET) in the form of
educational game of medicine administration, according to the judges and audience, using the theoretical stage of Pasquali
model. Data were collected between September 2011 and May 2012 in two stages: 1) application and validation of TE by forty
students of the 4th period of Nursing, at the Fluminense Federal University (target audience); 2) observation and validation of
TE by 8 teachers (judges). The questionnaires were organized in Likert scale, with items distributed in blocks and analyzed
quantitatively. The game was validated, since it has over 80% approval by the two groups, and may therefore be used as a TE
in the discipline of Fundamentals of Nursing. The results were positive, demonstrating that students and teachers are more
interested in content taught when most dynamic technologies are used in the classroom.

Key words: Validation Studies; Educational Technology; Nursing; Medication Therapy Management; Learning.

RESUMEN

Investigacion metodoldgica, que objetivd comprobar la validez de una tecnologia educativa (TE) como juego educativo de
administracion de medicamentos, de acuerdo con los jueces y el publico, utilizando la etapa teérica del modelo de Pasquali. Los
datos fueron recogidos entre septiembre de 2011 y mayo de 2012, en dos fases: 1) aplicacién y validacién de la TE por 40 alumnos
del 4° periodo del Curso de Enfermeria de la Universidad Federal Fluminense (destinatario), y 2) observacion y validacién de la TE
por 8 profesores (los jueces). Los cuestionarios fueron organizados en una escala Likert, con articulos divididos en bloques, que
se analiz6 cuantitativamente. El juego fue validado con mas de 80% de aprobacion por ambos los grupos y por lo tanto puede ser
utilizado como una TE en la disciplina de Fundamentos de Enfermeria. Los resultados fueron positivos, lo que demuestra que los
estudiantes y profesores estan mas interesados por contenido cuando se utilizan tecnologias mas dinamicas en el aula.

Palabras clave: Estudios de Validacion; Tecnologia Educacional; Enfermeria; Administracién de Terapia de Medicacion;
Aprendizaje.
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INTRODUCAO

Tecnologia Educacional (TE) nada mais é do que uma for-
ma sistematica de planejar, implementar e avaliar o processo
total da aprendizagem e da instrugao em termos de objetivos
especificos, baseados nas pesquisas de aprendizagem huma-
na, comunicagao e materiais, de maneira a tornar a instrucao
mais efetiva'”. Uma Tecnologia Educacional pode ser compre-
endida como sendo de processo ou de produto.

De acordo com a Lei de Diretrizes Curriculares Nacionais do
Curso de Graduagao em Enfermagem, as novas tecnologias de
ensino devem ser aplicadas nos Cursos de Graduagao em Enfer-
magem que diz que a formagao do enfermeiro objetiva dotar o
profissional de competéncias e habilidades para usar adequada-
mente novas tecnologias de informagao e comunicagao®.

A pratica da Enfermagem tem sido fortemente influenciada
pelos avancos tecnolégicos que a sociedade vem sofrendo,
porém mesmo com esse advento e as diversas descobertas na
area da satide, a maior parte dos recursos tecnologicos exis-
tentes ainda nao atinge toda a comunidade. Desta forma é ne-
cessario utilizar tecnologias alternativas, pois se acredita que
essas possuam melhor acessibilidade e a mesma eficiéncia,
apos validacao e teste®,

O processo de validacdo de uma tecnologia objetiva anali-
sar o grau em que um instrumento se mostra apropriado para
mensurar o que supostamente ele deveria medir®. A valida-
cao de tecnologias educacionais caracteriza-se como uma es-
tratégia visando elaborar uma nova intervengao/instrumento
ou melhorar um ja existente, a partir do uso sisteméatico dos
conhecimentos disponiveis®.

A validacao de contetido da Tecnologia Educacional deve
ser avaliada por um grupo de juizes ou peritos com experi-
éncia na area do contetido, ao qual cabera analisar os itens
e julgar se eles sao abrangentes e representativos, ou, ainda,
se o contedido de cada item se relaciona com aquilo que se
deseja medir®.

No contexto da Enfermagem, as tecnologias vém sendo
produzidas, validadas e/ou avaliadas; porém, um levantamen-
to realizado entre 2001 e 2011 demonstra que ndo ha niime-
ros expressivos de trabalhos nesta area. Foi possivel observar
que a maioria dos artigos que abordam a temética tecnologia
educacional refere-se a instrumentos digitais, como a criagao
de softwares, web sites, wikis, hipertextos, blogs e podcasts;
e que a grande maioria ndo era validada nem avaliada, ou era
apenas avaliada pelo publico-alvo. Observou-se também que
tecnologias educacionais que eram validadas referiam-se ao
processo de validacdo como avaliagao.

As tecnologias impressas do tipo folders, cartazes, carti-
lhas, manuais, cadernos de orientacdo ou apostilas, nem
sempre (ou quase nunca) sdo submetidas a um processo de
validacao®. Isso ocorre principalmente devido ao fato de mui-
tos profissionais de enfermagem nao saberem como realizar
o procedimento de validacdo, entregando materiais nao testa-
dos nem validados diretamente para a populagao. Outro desa-
fio também importante é o desenvolvimento de pesquisas me-
todologicas para validar tais TE, ja que envolvem um processo
participativo e inclusivo, pois, necessitam ser submetidas a
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apreciacdo quanto a contetddo (juizes-especialistas) e forma
(publico-alvo)®.

O jogo de administracao de medicamentos

Na busca de uma alternativa para aprimorar o método de
ensino do contetido sobre administracdo de medicamentos da
disciplina de Fundamentos de Enfermagem da Universidade
Federal Fluminense, criou-se um jogo educativo de tabuleiro
sobre tal contetido, para ser utilizado como uma tecnologia
educacional, ja que visa facilitar o processo ensino-aprendiza-
gem dos estudantes.

Este jogo foi criado como projeto de monitoria da disci-
plina de Fundamentos de Enfermagem, e aborda diversas
questoes retiradas de concursos e formuladas por estudantes e
professores da disciplina sobre temas como: técnicas de apli-
cacgao e vias de administracao de medicamentos, calendario
de vacinagdo do adulto, nomes comerciais e genéricos de
medicacoes, efeitos colaterais e reacoes adversas, cuidados e
orientagoes de enfermagem.

Um jogo é util como método educacional quando promove
situacdes interessantes e desafiadoras para a resolucao de pro-
blemas, permitindo aos educandos uma autoavaliacio quan-
to aos seus desempenhos, além de proporcionar participacao
ativa de todos os jogadores em todas as etapas. O jogo, em
seu aspecto pedagogico, possibilita o aluno desenvolver sua
capacidade de pensar, refletir, analisar, compreender, levantar
hipoteses, testa-las e avalid-las com autonomia e cooperagao®.

Portanto, o presente trabalho tem como objetivo geral ve-
rificar se uma tecnologia educacional na forma de Jogo sobre
Administracao de Medicamentos é valida segundo juizes es-
pecialistas (docentes) e publico-alvo (discentes), e analisar sua
repercussao como método didatico utilizado em sala de aula.

METODO

Trata-se de uma pesquisa com rigor metodoldgico, que tem
seu foco no desenvolvimento, avaliacao e aperfeicoamento de
instrumentos e de estratégias metodoldgicas® de abordagem
quantitativa e social de carater dialético, uma vez que é uma
atividade que busca solugdes para problemas do cotidiano,
descobrindo conhecimento novo, compreensio e, se possi-
vel, a intervencao na realidade.

O caminho metodolégico para validacido do jogo educati-
vo foi adaptado a partir dos critérios estabelecidos no modelo
Pasquali® que descreve a teoria da elaboracdo de instrumen-
tos de medida de fendbmenos subjetivos. Esse instrumento é
composto por trés conjuntos de procedimentos: teéricos, em-
piricos e analiticos. Tendo em vista que a tecnologia a ser
validada é de cunho educativo e ndo psicométrico, foi reali-
zada uma adaptacao da teoria de Pasquali usando apenas os
procedimentos tedricos®.

A validacdo de contetdo refere-se ao grau em que os itens
de um instrumento representam adequadamente o contelido;
a validacao de critério corresponde ao grau em que os escores
do instrumento se correlacionam com algum critério externo,
e a de constructo ao grau em que um instrumento mede este
mesmo constructo sob investigacdo®. Neste estudo, optou-se
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por validar o contetido e a aparéncia da Tecnologia Educacio-
nal do jogo educativo sobre administracao de medicamentos.

A pesquisa ocorreu na Escola de Enfermagem Aurora de
Afonso Costa da Universidade Federal Fluminense, mais es-
pecificamente na disciplina de Fundamentos de Enfermagem
I, no periodo de setembro de 2011 a maio de 2012.

A populacdo foi composta por 08 docentes (grupo juizes-
-especialistas) que possuiam ligacdo direta com a disciplina
de Fundamentos de Enfermagem e/ou com a tematica de en-
sino de enfermagem; e por 40 estudantes do 4° periodo do
Curso de Graduacdo de Enfermagem e Licenciatura da Uni-
versidade Federal Fluminense (grupo publico-alvo), matricu-
lados e ativos na disciplina de Fundamentos de Enfermagem |
no 2° semestre de 2011 e no 1° semestre de 2012.

Ao iniciar o treinamento, esses estudantes foram convidados
a participar da pesquisa e preencheram o formulario especifico
de validacao, e os espacos abertos de comentarios caso dese-
jassem fazer criticas, sugestdes ou observacoes da tecnologia
educacional, enquanto representantes do grupo publico-alvo.

Os docentes foram convidados mediante carta-convite a
observar o jogo educativo e a avaliar seu contetido e a sua for-
ma de apresentagao, preenchendo o formulario de validacao
e os espacos abertos de comentarios e observacoes caso dese-
jassem, enquanto representantes do grupo juizes-especialistas.

De posse dos instrumentos de validacdo preenchidos pelos
juizes e pelo publico-alvo, iniciou-se a andlise das informa-
coes em sua organizacao. Com base no preenchimento dos
formularios foi feita a andlise quantitativa das respostas em
todos os blocos de itens avaliativos dos formularios segun-
do as diferentes valoracoes: o total de respostas para Total-
mente Adequado (TA); para Adequado (A); para Parcialmente
Adequado (PA), e para Inadequado (l). Em seguida, ocorreu
a observacao da tendéncia dos entrevistados de acordo com
suas respostas, as quais puderam ser concordantes ou discor-
dantes. A idéia foi verificar qual foi a valoracdo que obteve a
maioria das respostas, para que assim se tornasse possivel in-
ferir se houve ou nao indicacao significativa de discordancia
em cada um dos blocos do formulério®.

A designagao dessa andlise é o nome dado ao valor da es-
tatistica calculada que corresponde a média aritmética dos es-
cores dos itens analisados pelos juizes-especialistas: 1 é usado
quando a avaliacdo é positiva, ou seja, TA ou A; 0 (zero) quan-
do nao é nem positiva nem negativa, ou seja, PA; e -1 quando
a avaliacao é negativa, ou seja, 1.

Sao considerados validados os itens que obtém nas respos-
tas indices de concordancia entre os juizes-especialistas maior
ou igual a 80%, servindo de critério de decisao sobre a perti-
néncia e/ou aceitacao do item a que teoricamente se refere®.

Solicitou-se que os participantes da pesquisa se identificas-
sem nos formularios de validacdo por meio de pseudénimos
para que a integridade dos mesmos fosse preservada.

Conforme os preceitos ético-legais, esta pesquisa esta re-
gulada pelas Diretrizes e Normas de Pesquisa em Seres Hu-
manos, respeitando os principios da Resolucdo 196/96, e foi
submetida a0 Comité de Ftica e Pesquisa do Hospital Uni-
versitario Antdnio Pedro da Universidade Federal Fluminense
com parecer de aprovagao n.° 269/11. Convém ressaltar que

os participantes do estudo aceitaram participar voluntaria-
mente desta pesquisa assinando o termo de consentimento
livre e esclarecido (Item IV da Resolucao 196/96).

RESULTADOS E DISCUSSAO

O publico-alvo foi composto por 40 estudantes, sendo 38
estudantes (95,0%) do sexo feminino e 2 (5,0%) do sexo mas-
culino, com faixa etéaria entre 18 e 27 anos, com uma média
de idade de 22 anos e uma moda de 20 anos.

Compuseram o comité de juizes, 8 enfermeiras docentes,
todas do sexo feminino. Dentre elas: 6 eram professoras dou-
toras, 1T mestre e 1 especialista; 1 era coordenadora da dis-
ciplina de Fundamentos, 1 era vice coordenadora do Curso
de Enfermagem, 4 eram docentes da disciplina e 2 possuiam
formagao em Educagao em Enfermagem. O tempo de formada
das juizas era entre 2 e 32 anos, com uma média de 18 anos.

Andlise das respostas do publico-alvo

O questionario do publico-alvo possuia cinco diferentes
blocos, abordando itens diferentes a serem avaliados. O bloco
1 (um) designado de “Objetivos” era referente aos proposi-
tos, metas ou fins que se desejava atingir com a utilizacido da
tecnologia educacional (TE), e possuia 3 (trés) itens a serem
validados. O bloco 2 (dois) designado de “Organizacao” era
referente a forma de apresentacao da TE, como organizacio
geral, estrutura, estratégia de apresentacao, coeréncia e for-
matacao, e possuia 6 (seis) itens a serem validados. O bloco
3 (trés) designado de “Estilo da Informacdo” era referente as
caracteristicas linglisticas, compreensao e estilo da escrita
do material educativo apresentado, e possuia 6 (seis) itens a
serem avaliados. O bloco 4 (quatro) denominado de “Apa-
réncia” era referente as caracteristicas que avaliam o grau de
significacdo do material educativo apresentado, e possuia 2
(dois) itens a serem avaliados. O bloco 5 (cinco) denominado
de “Motivacao” era referente a capacidade do material em
causar algum impacto, motivacio e/ou interesse, assim como
ao grau de significacdo do material educativo apresentado, e
possuia 6 (seis) itens a serem avaliados.

Sobre a organizacdo na pratica educativa em saude, a tec-
nologia deve ser utilizada de modo a favorecer a participacao
dos sujeitos no processo educativo, contribuindo para a cons-
trucdo da cidadania e o aumento da autonomia dos envolvi-
dos. Sendo assim, deve explorar recursos que vao ao encontro
dos significados culturais reconhecidos e valorizados no con-
texto dos usudrios e da comunidade?.

No entanto, diante da avaliacdo quanto a motivacao perce-
bemos que os avaliadores tiveram a apropriacdo de diversas
ferramentas de interacio como a hipermidia, seguindo a me-
todologia do Design Instrucional contextualizado, com én-
fase no contetdo, nas atividades e na comunicacdo, visando
propiciar aprendizado individualizado, flexivel, interativo e
colaborativo™.

A seguir, na Tabela 1, apresentam-se as respostas obtidas
com a coleta de dados de cada item avaliado. Essa apresentacao
obedece a ordem do instrumento de avaliacdo conforme a se-
quéncia dos blocos de itens com as questdes a serem avaliadas.
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Tabela 1 — Respostas do publico-alvo segundo os objetivos,
organizacgao, estilo da informacao, aparéncia e
motivacao do instrumento. Niter6i - R], 2012

Itens Escores (n = 40)
TA PA A |
Objetivos
1.1 29 8 3 0
1.2 35 3 1 1
1.3 30 7 1 2
Organizagao
2.1 28 8 4 0
2.2 29 8 3 0
2.3 35 4 1 0
2.4 28 9 3 0
2.5 22 15 3 0
2.6 36 3 0 0
Estilo da Informagao
3.1 29 11 0 0
3.2 32 7 1 0
3.3 33 6 1 0
3.4 34 5 1 0
3.5 22 7 1 0
3.6 29 8 3 1
Aparéncia
4.1 31 8 1 0
4.2 25 10 4 1
Motivacao
5.1 37 2 1 0
5.2 37 2 1 0
5.3 34 5 1 0
5.4 31 8 0 1
5.5 27 11 0 2
5.6 33 5 0 2

Como mostra a Tabela 1, houve uma tendéncia do publico-
-alvo a optar pelas respostas de forma concordante. Ao anali-
sar todos os itens, a maioria das respostas ficou entre TA e A.
Diante disso, pode-se inferir que ndo houve indicacao signifi-
cativa de discordancia entre os participantes.

Bloco 1: Este bloco refere-se aos propositos, metas ou fins
que se deseja atingir com a utilizagao deste objeto educacio-
nal. Este bloco possui trés itens, fazendo com que a pontuagao
maxima para validacdo do mesmo fosse igual a 120, ja que o
publico-alvo foi composto por 40 alunos, logo: 3 (itens) X 40
(alunos) = 120 pontos. As respostas foram as seguintes: 94
para TA, 18 para A, 5 para PA e 3 para I. Portanto, conforme
se infere, das 120 (100%) opgoes de respostas, 112 (93,3%)
foram para TA e A. Os trés itens desse bloco foram validados,
pois todos eles apresentaram indice de aprovacgao superior a
80% somando as respostas de TA (totalmente adequado) com
A (adequado).

O item 1.1, referente se a TE atende aos objetivos em re-
lagao ao contetdo administragao de medicamentos, obte-
ve 92,5% de aprovagao; o item 1.2, referente se a TE ajuda
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durante o desenvolvimento do Ensino Teorico Prético, obte-
ve 95%; e o item 1.3 referente se a TE estd adequada para
ser usada com qualquer estudante da drea de enfermagem,
obteve 92,5%, embora este item tenha provocado varios co-
mentarios e observagdes sobre a TE nao estar adequada para
ser usada por qualquer estudante de enfermagem, somente os
que ja cursaram a disciplina de Fundamentos de Enfermagem.
Isto evidencia que, apesar de terem reconhecido este fato, a
maioria dos participantes do pablico-alvo marcaram este item
como Totalmente Adequado ou Adequado.

Bloco 2 — Este bloco refere-se a forma de apresentacao. Isto
inclui sua organizagao geral, estrutura, estratégia de apresen-
tacdo, coeréncia e formatacdo. Este bloco possui seis itens,
fazendo com que a pontuacdo maxima para validacdo do
mesmo fosse igual a 240, pois: 6 (itens) X 40 (alunos) = 240
pontos. As respostas foram as seguintes: 178 para TA, 47 para
A, 14 para PA e 0 para |. Portanto, conforme se infere, das
240 (100%) opgoes de respostas, 225 (93,7%) foram para TA
e A. Os seis itens desse bloco foram validados, pois todos eles
apresentaram indice de aprovagao superior a 80% somando
as respostas de TA (totalmente adequado) com A (adequado).

O item 2.1, referente ao visual do material ser atraente,
obteve 90% de aprovagao; o item 2.2, referente se o conteu-
do esta adequado, obteve 92,5%; o item 2.3, referente se os
temas estdo bem encadeados, obteve 97,5%, o item 2.4, refe-
rente se o material (papel/impressao) esta apropriado, obteve
92,5% de aprovacdo, embora véarios comentarios a respeito
desse item tenham sido feitos em relacdo ao material e ao
papel/impressao nao estarem adequados, ja que o tabuleiro
nao é dobravel nem impermeavel e por isso algumas figuras
apresentam-se borradas; o item 2.5, referente ao tempo de
duragao do jogo estar adequado, obteve 92,5%; e o item 2.6,
referente se os temas retratam aspectos importantes, obteve
97,5% de aprovagao.

Bloco 3 - Este bloco refere-se a caracteristicas linguisti-
cas, compreensao e estilo da escrita do material educativo
apresentado. Este bloco possui seis itens, fazendo com que
a pontuacdo maxima para validacdo do mesmo fosse igual a
240, pois: 6 (itens) X 40 (alunos) = 240 pontos. As respostas
foram as seguintes: 189 para TA, 44 para A, 7 para PA e 1 para
I. Portanto, conforme se infere, das 240 (100%) opcdes de
respostas, 233 (97%) foram para TA e A. Os seis itens desse
bloco foram validados, pois todos eles apresentaram indice
de aprovagao superior a 80% somando as respostas de TA
(totalmente adequado) com A (adequado).

O item 3.1, referente se a informacao esta adequada, obte-
ve 100% de aprovacao; o item 3.2, referente se comunicacgao
¢é eficaz, obteve 97,5%; o item 3.3, referente se o vocabulario
¢é acessivel, obteve 97,5%, o item 3.4, referente se a associa-
cao do tema ao contexto esta correspondente, obteve 97,5%
de aprovacao; o item 3.5, referente se o texto esta claro, ob-
teve 97,5%; e o item 3.6, referente se o estilo da informacao
corresponde ao seu nivel de conhecimento, obteve 92,5%
de aprovacao.

Bloco 4 - Este bloco refere-se as caracteristicas que avaliam
o grau de significacdo do material educativo apresentado.
Este bloco possui dois itens, fazendo com que a pontuacio
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maxima para validacdo do mesmo fosse igual a 80, pois: 2
(itens) X 40 (alunos) = 80 pontos. As respostas foram as se-
guintes: 56 para TA, 18 para A, 5 para PA e 1 para I. Portanto,
conforme se infere, das 80 (100%) opcdes de respostas, 74
(92,5%) foram para TA e A. Os dois itens desse bloco foram
validados, pois os dois apresentaram indice de aprovacao su-
perior a 80% somando as respostas de TA (totalmente adequa-
do) com A (adequado).

O item 4.1, referente se a proposta parece organizada,
obteve 97,5% de aprovacao, entretanto muitos relatos foram
feitos referente ao tabuleiro, onde tanto os juizes especialistas
quanto o publico-alvo afirmaram que o percurso dos pedes
nao esta claro, e que as cores fortes das casas confundem,
fazendo com a proposta parega desorganizada e de dificil en-
tendimento, evidenciando mais uma vez que o publico-alvo
marcou este item no formuldrio como Totalmente Adequado
ou Adequado, mesmo discordando dele; o item 4.2, referente
se as ilustracoes estao expressivas e suficientes, obteve 87,5%;
este item também foi ressaltado nos comentarios, pois alguns
alunos afirmaram que as figuras nao estavam nitidas.

Bloco 5 - Este bloco refere-se a capacidade do material em
causar algum impacto, motivacao e/ou interesse, assim como
ao grau de significacido do material educativo apresentado.
Este bloco possui seis itens, fazendo com que a pontuacao
maxima para validacdo do mesmo fosse igual a 240, pois: 6
(itens) X 40 (alunos) = 240 pontos. As respostas foram as se-
guintes: 199 para TA, 33 para A, 3 para PA e 5 para . Portanto,
conforme se infere, das 240 (100%) op¢des de respostas, 232
(96,6%) foram para TA e A. Os seis itens desse bloco foram
validados, pois todos apresentaram indice de aprovacao supe-
rior a 80% somando as respostas de TA (totalmente adequado)
com A (adequado).

O item 5.1, referente se o material é apropriado para o
aluno, obteve 97,5% de aprovacao; o item 5.2, referente se
os contetidos se apresentam de forma logica, obteve 97,5%; o
item 5.3, referente se a interacdo é favorecida, obteve um in-
dice de 97,5%; o item 5.4, referente se o objeto educacional
aborda os assuntos necessarios para o dia-a-dia do futuro en-
fermeiro, obteve 97,5% de aprovacao; o item 5.5, referente se
a TE convida/instiga a mudancas de comportamento e atitude,
obteve 95,0%; o item 5.6, referente se a TE propde novos co-
nhecimentos para os estudantes, obteve 95,0% de aprovacao.

Andlise das respostas dos juizes especialistas

O questionario dos juizes especialistas possuia trés dife-
rentes blocos, abordando itens diferentes a serem avaliados.
O bloco 1 (um) designado de “Objetivos” era referente aos
propdsitos, metas ou fins que se desejava atingir com a utiliza-
cao desta tecnologia educacional (TE), e possuia 3 (trés) itens
a serem validados. O bloco 2 (dois) designado de “Estrutura
e Apresentacao” era referente a forma de apresentar as orien-
tacoes, incluindo sua organizacao geral, estrutura, estratégia
de apresentacdo, coeréncia e formatacao, e possuia 9 (nove)
itens a serem validados. O bloco 3 (trés) designado de “Rele-
vancia” era referente as caracteristicas que avaliava o grau de
significacdo do objeto educacional apresentado, e possuia 5
(cinco) itens a serem avaliados.

Tabela 2 — Respostas obtidas dos juizes especialistas segun-
do os objetivos, estrutura e apresentacao e rele-
vancia do instrumento. Niter6i - RJ, 2012

Itens Escores (n = 8)
TA PA A |
Objetivos
1.1 8 0 0 0
1.2 8 0 0 0
1.3 7 1 0 0
1.4 8 0 0 0
1,5 8 0 0 0
Estrutura e Apresentacao
2.1 7 1 0 0
2.2 7 1 0 0
2.3 7 1 0 0
2.4 7 1 0 0
2.5 7 1 0 0
2.6 6 2 0 0
2.7 7 1 0 0
2.8 4 3 1 0
2.9 4 3 1 0
Relevancia
3.1 8 0 0 0
3.2 7 1 0 0
3.3 8 0 0 0
3.4 8 0 0 0
3.5 4 2 1 1

Como mostra a Tabela 2, houve uma tendéncia dos juizes a
optarem pelas respostas de forma concordante. Apds analisar
todos os itens, verificou-se que a maioria das respostas ficou
entre TA e A. Diante disso, pode-se inferir que ndo houve
indicagao significativa de discordancia.

Bloco 1 - Este bloco refere-se aos propésitos, metas ou fins
que se deseja atingir com a utilizacdo deste objeto educacio-
nal. Este bloco possuia cinco itens, fazendo com que a pon-
tuacdo maxima para validacdo do mesmo fosse igual a 40, ja
que os juizes especialistas sao compostos por 8 profissionais,
logo: 5 (itens) X 8 (juizes) = 40 pontos. As respostas foram as
seguintes: 39 para TA, 1 para A, 0 para PA e 0 para I. Portanto,
conforme se infere, das 40 (100,0%) opcdes de respostas, 40
(100%) foram para TA e A. Os seis itens desse bloco foram
validados, pois todos os seis foram superiores a 80% somando
as respostas de TA (totalmente adequado) com A (adequado).

O item 1.1, referente se as informagdes/contetidos sdo ou
estao coerentes com as necessidades educacionais do publi-
co-alvo obteve 100% de aprovacao; o item 1.2, referente se as
informagdes/contetidos sao importantes para a qualidade do
ensino do publico-alvo, obteve 100%; o item 1.3 referente se
essa TE convida e/ou instiga a mudangas de comportamento
e atitude dos alunos (futuros profissionais), obteve 100% de
aprovagao; o item 1.4 referente se essa TE pode circular no
meio cientifico/educacional da area de enfermagem, obteve
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100% de aprovagao; o item 1.5 referente se a TE atende aos
objetivos dos Cursos de Graduagao em Enfermagem, obteve
100% de aprovacgao.

Conclui-se que todos os itens desse bloco obtiveram nota
maxima de aprovacao destacando que a criatividade e a ino-
vacao na prética pedagbgica devem ser incentivadas, pois es-
sas estratégias favorecem a interagao entre professor e aluno e
facilitam o processo ensino-aprendizagem.

Bloco 2 - Este bloco refere-se a forma de apresentar as orien-
tagdes. Isto inclui sua organizacdo geral, estrutura, estratégia de
apresentacdo, coeréncia e formatacao. Este bloco possuia nove
itens, fazendo com que a pontuacdo maxima para validacdo
do mesmo fosse igual a 72, ja que os juizes especialistas sao
compostos por 8 profissionais, logo: 9 (itens) X 8 (juizes) = 72
pontos. As respostas foram as seguintes: 56 para TA, 14 para
A, 2 para PA e 0 para . Portanto, conforme se infere, das 72
(100%) opgdes de respostas, 70 (97,2%) foram para TA e A. Os
nove itens desse bloco foram validados, pois todos obtiveram
indice de aprovagao superior a 80% somando as respostas de
TA (totalmente adequado) com A (adequado).

O item 2.1, referente se o manual educativo é apropria-
do para o publico-alvo, obteve 100,0% de aprovacao; o item
2.2, referente se as mensagens estao apresentadas de maneira
clara e objetivas, obteve 100,0%; o item 2.3, referente se as
informagdes apresentadas estao cientificamente corretas, ob-
teve 100,0% de aprovacao; o item 2.4, referente se o material
esta apropriado ao nivel sociocultural do publico-alvo, obteve
100,0% de aprovacao; o item 2.5 referente se ha uma sequén-
cia logica de contetido proposto, obteve 100% de aprovacao;
o item 2.6, referente se as informagdes estao bem estruturas
em concordancia e ortografia, obteve 100% de aprovacao; o
item 2.7, referente se o estilo da redacdo corresponde ao nivel
de conhecimento do publico-alvo, obteve 100,0% de aprova-
cao; o item 2.8, referente se as ilustracoes estao expressivas e
suficientes, obteve 87,5% de aprovacdo, embora alguns juizes
especialistas tenham relatado que as figuras nao estavam niti-
das e estavam um pouco confusas; o item 2.9, referente se o
material (papel/impressao) esta apropriado, obteve 87,5% de
aprovagao, ainda que este item também sido alvo de muitos
comentarios e sugestoes, visto que o material do jogo nao esta
apropriado por nao ser dobravel e por ndo ser impermeavel.

Bloco 3 - Este bloco refere-se as caracteristicas que avalia o
grau de significagao do objeto educacional apresentado. Este
bloco possui cinco itens, fazendo com que a pontuagao maxi-
ma para validagcdo do mesmo fosse igual a 40, ja que os juizes
especialistas sdo compostos por 8 profissionais, logo: 5 (itens)
X 8 (juizes) = 40 pontos. As respostas foram as seguintes: 35
para TA, 3 para A, 1 para PA e 1 para I. Portanto, conforme se
infere, das 40 (100%) opcoes de respostas, 35 (87,5%) foram
para TA e A. Os cinco itens desse bloco foram validados, pois
todos obtiveram indice de aprovagao superior a 80% soman-
do as respostas de TA com A.

O item 3.1, referente se os temas retratam aspectos-chave
que devem ser reforcados, obteve 100,0% de aprovacao; o item
3.2, referente se o material permite a transferéncia e generaliza-
cao do aprendizado a diferentes contextos (hospitalar e domici-
liar), obteve 100% de aprovacao. O termo “domiciliar” utilizado

Jogo educativo de administracao de medicamentos: um estudo de validacao

neste item do formulario, segundo um dos juizes especialistas,
deveria ser substituido por atencao basica, ja que esse é um dos
campos de atuacdo do aluno de 4° periodo do Curso de Gra-
duacao em Enfermagem e ndo o campo domiciliar. O item 3.3,
referente se a TE propde a construcao de conhecimento, obteve
100% de aprovacao; o item 3.4, referente se o material aborda
0s assuntos necessarios para o saber do publico-alvo, obteve
100% de aprovacao; o item 3.5 referente se a TE estd adequada
para ser usada por qualquer profissional publico-alvo, obteve
75%, sendo reprovado Apés discussao com alguns juizes espe-
cialistas chegou-se a conclusdo que esta TE nao estd adequada
para ser utilizada por qualquer profissional da aérea da saude,
sendo voltada especificamente para a Enfermagem.

Os professores de enfermagem podem favorecer o uso das
tecnologias educacionais entre alunos de graduagao como
ferramentas para o ensino pratico, com vistas a inclusao de
experiéncias interativas da profissao selecionada e com vistas
a sua adaptagao a tecnologia, o que implica necessidades de
constante atualizacdo e validagao'?.

Para além de uma educacao transformadora o item estrutura
e apresentacdo corroboram para as necessidades dos partici-
pantes, e, possibilita a experimentacdo de novas abordagens
educativas da enfermeira no ambito do ensino, bem como, a
criacdo de instrumentos tecnologicos efetivos que possam favo-
recer o cuidado de enfermagem. Percebe-se que as tecnologias
neste estudo se referem as estratégicas educacionais utilizadas
e estimulam comportamentos saudaveis através da aprendiza-
gem de habilidades para os cuidados da satde no enfrenta-
mento do processo de satde-doenca™. Em virtude disso, e im-
portante reconhecer e valorizar os saberes imbricados na vida
dessas pessoas e suas implicagcdes para as acdes de enferma-
gem no que tange ao cuidar-educando com vistas a producao
de tecnologias educativas adequadas a cada realidade™.

CONCLUSOES

Ao finalizar este estudo podemos afirmar que os objetivos
foram alcancados, uma vez que foi analisada a repercussao
do jogo sobre Administracao de Medicamentos como tecno-
logia educativa, junto a discentes e docentes; assim como se
verificou que essa tecnologia pedagogica é um instrumento
estatisticamente vélido segundo juizes e publico-alvo.

Para concluir este estudo, ressalta-se a necessidade da
criagao e validagao de novas tecnologias pela Enfermagem,
principalmente tecnologias educacionais diversas, digitais ou
nao, para que possa se conseguir conquistar a atencao dos
alunos, principalmente quando estas sdo utilizadas abordan-
do temas ndo atraentes e/ou muito complexos, ja que se sabe
que a desmotivacao de alunos durante uma aula inteiramen-
te expositiva é uma realidade. O cansaco, sono, desinteresse
pelo tema, as constantes saidas de sala de aula, levam a dis-
tragbes como conversas, revistas e utilizagdes de celulares e
outros aparelhos eletrénicos, que acabam por atrair a atencao
do aluno revelando a sua insatisfacao.

O contetGdo de Administracdo de Medicamentos é extenso
e complexo e esta temdtica representa uma das maiores res-
ponsabilidades do enfermeiro e da equipe de enfermagem.
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Erros na administracdo de medicamentos estao constantemen-
te em foco na midia e representam um numero elevado de
morbidade e mortalidade na populagao, que poderiam ser
muitas vezes evitados.

Sendo assim, entende-se a importancia de se focar em mé-
todos dinamicos de ensino para essas disciplinas tdo vitais

que influenciam diretamente no profissional que esta se for-
mando, para que esses futuros enfermeiros possam absorver
a0 maximo a proposta de ensino e possam principalmente
entender a importancia e a responsabilidade da construgao
desse conhecimento o mais cedo possivel, para que ele seja
aprofundado e se solidifique.
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