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RESUMO. O presente atigo busca discutir a relac@® entre brincadeira e cultura através das memérias e relatos de um
morador da ddade histéricade Morretes, situada na microrregido litoraneaparanaense. A metoddogia enpregada caaderiza
se omo um estudo ¢k cao, e atémicade mleta de dados escolhidafoi a entrevista semi-estruturada epesquisa bibli ografica
em acevo da Casa Rocha Pombo - Seaetaria de Cultura e Esportes do municipio. Pde-se ancluir que arelag® entre
brincadeira e wltura pode ser enxergada sob vérios aspedos, ndo devendo ser ignorada ou relegada como uma dividade
seaundéria, sgjado porio de vista social sgadoindividual.
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PLAYS AND CULTURE: GAMES AND TRICKS IN
THE CITY OF MORRETES IN THE 60’S

ABSTRACT. The present article @ms at discussng the relation between games and culture through the memories and stories
of an inhabitant of the historicd city of Morretes, Parana state, which is locaed in the wastal micro region o Parand The
methoddogy applied is of semi-structured interviews and hibliographicd reseach in the achives of Casa Rocha Pombo —
Secaetariat of Culture and Sports of the dty of Morretes. It was observed that the relation between plays and culture can be
viewed under several aspeds, and it shoud beignored o relegated as a seaondary adivity, either fromthe social or individual
point of view.

Key words: tricks, culture, history of games.

O fendmeno dh brincadeira ha muito vem sendo
investigado pa  pesquisadores da Psicologia
(psicandlistas, behavioristas, cognitivistas), da
Pedagoga e de disciplinas correlatas (Filosofia da
Educac®, Antropdogia), como demonstram 0s
trabalhas de Brougere (19951997 e Geeatz (1989.

O presente trabalho buscaa uma groximacd®
entre & diferentes contribuicbes das Ciéncias
Humanas no estudo da brincadeira esuarelag@® com a
cultura, mediante o estudo da jogcos e brincadeiras
redizados na décala de 1960 ra ddade histérica de
Morretes. Para tal, valemo-nos de um estudo c& cao,
ancorado nas relatos de ex-morador que passou sua
infancia da ddade namesma décala

SegundoTrivifios (1987: “(...) o estudo e ca&0 é
uma cdegoria de pesquisa ajjo oljeto € uma unidade

que se andlisa profundamente” (p. 133. O caso a ser
pesquisado deve gresentar certa representatividade
perante apopuacd aqual pertence o qLe, nocaso do
sujeito entrevistado (J.), diz respeito ao fato de o
primeiro aparelho e televisdo da ddade ter sido
adquirido pa seu pai, dterando a rotina das criangas
de suaruano quetange & atividades |Udices.

O BRINCAR E A CULTURA

A brincadeira, entendida em seu aspedo livre ou
sob a forma de jogo com regras, posali uma funcéo
simbdlica efuncional. Para Brougere (1995,18 “elas
se fundem, o valor simbdlico é afun¢&”. Ainda para
es®e aitor, a brincadeira sb existe na liberdade que a
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crianca tem de iniciativa, opnido compartilhada por
Vygoatsky, gue acedita na aividade imagin&ria mmo
critério de diferenciac® do bincar em relac® a
outras atividades redi zadas pela aianca

Ja 0 concdto de altura, na ncepcdo de
Valsiner (1988, refere-se aorganizac® estrutura de
normas ciais, rituais, regras de mndua esistemas de
significado compartilhados pelas pessas que
pertencem a um ceto grupo etnicamente homogéneo.
Ha duas facdas da alltura que sdo indistinguiveis: a
cultura ©mo entidade letiva (significados
compartilhados coletivamente) e a cultura mo
entidade pesal (versdo pessoal).

As criangas entram em contato o tempo todo,
durante a brincadeira, com signcs produzidos pela
cultura a qual pertencem. Para Brouggre (1997, a
brincedeira de cainha, os brinquedos de guerra, os
heréis da televisdo oua sandaliaznha da dangarina de
axé sdo elementos que encaram em s significados e
ideologias. Neste sentido é que ocorre a
bidiredonalidade da transmissio cultural, pds a
atividade de brincar da aianga é etruturada conforme
0s sstemas de significado cultural do gupoa que da
pertence Mas, a0 mesmo tempo, esta dividade é
reorganizada no proprio ato de brincar da aianga de
acordo com o sentido particular por ela aribuido as
suas aghes, em interac@® COm Seus pares ou com 0s
membros mais competentes de sua altura. Nesse
proces, tanto os sgnificados coletivos quanto os
sentidos peswais €0 remodelados e redefinidos
continuamente.

O jogo e 0 krincar supem uma relac® dul, a
criangca poce brincar com os sgnificados para mediar
simbdicamente a interndizac® da altura, que
promove saltos qualitativos no seu desenvolvimento.
SegundoAraljo, Almeida e Ferreira (1999, o adulto
deve fortalecg a wnsciéncia de s na aianga
atribuindo un sentido externo ao krincar, e amedida
que 0 jogo se torna um marco na dividade simbdlica
da aianga o adulto deixa de ser necessrio para sua
plena satisfac.

A asdmilac® da altura, mediada pela
brincadeira, pesaii uma fungéo subjetiva, em que a
crianga resgata, organiza econstitui sua subjetividade
(Araljo e ®Is1999. Esta fungdo da brincadeira
corresponce @ que Vasiner (1989 denomina
“entidade pessal” da ailtura.

Para os autores da Psicologia Soviética
(Vygotsky, 1984 Leortiev, 1988 Elkonin, 1999, a
atividade ladica surge para resolver uma @ntradicéo,
qual sgja adiscrepancia entre o desgjo de ajir sobre o
objeto e 0 daminio das operagies necessrias para a
exeaucdo desta ac®. Esses autores, fortemente
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influenciados pelo materidismo daético, vao
defender que a humanizac® se d4 apartir de dois
elementos basicos: 0 instrumento e o signo. O
primeiro age sobre os objetos e 0 segundo, sobre o
psiquismo. Estes autores vao defender, conforme
Leontiev (1988, p. 12), “0 desenvolvimento como
caaderizado pa rupturas e desequilibrios, com os
adultos procurando dr significados as agdes das
criangas’. A cultura, neste sentido, se crfiguraria
como um “palco de negociagdes’ (Rego, 1995, p. 56
once alinguegem seria o fator mediador dos sgnos
prodwzidos pela altura.

A linguagem, como mediadora da altura,
forneceia trés posshilidades de etendermos a
brincadeira sob um porto de vista histérico-cultural. A
linguagem posshilita & cianca a) operar na auséncia
do ohjeto; b) generalizar e cdegorizar 0s objetos com
gue eltra em contato; e ¢ comunicaca (e garante a
conservac® e transmissio de informagdes e
experiéncias. Esta Ultima é caaderistica de aiancas
em idade escolar. Ainda para estes autores, a situac®
imagin&ria é sempre, também, "uma sSituac® de
relagdes humanas nela desenvolvida' (Leortiev,
1988,14).

Para Vygotsky (1984, o jogo fadlita o
desenvolvimento da imaginac® e da aiatividade. A
crianga  en  idade préescolar  experimenta
necessdades irredizavels, aparecando o binquedoe a
atividade ltdica, com seu contelido imaginario, como
posshili dade de redizac® dos desejos irredizaveis.
Vygotsky (1984 enxergara no kringuedo uma
contribuicdo para o0 desenvolvimento inclusive da
lingua escrita, ja que nele ocorre uma representacd do
significado. Outro fator ressltado pao autor diz
respeito a presenga de regras na brincadeira: qualquer
forma de brinquedo imaginativo contém regras "a
priori”, embora ndo seja uma situac@® de jogo com
regras formais estabeleddas.

Um autor da camada Escola de Frankfurt,
Benjamim (1984, analisando a obra de Karl Grober
(1899, diz que “o brinquedo é um nmudo déogo ch
crianga @m o seu povo" (p. 74. Mesmo afastado ca
Psicologia Histérico-Cultural no interesse tedrico,
Benjamim se groxima de Leontiev & medida que
conclui: "a brincadeira determina o contelido
imagindrio, nBo o contrario” (p. 69. Para e autor,
brincar significa sempre libertag®. Neste sentido,
Benjamim escrevera “A bandizac® de uma
existéncia insupartavel contribuiu consideravelmente
para 0 crescente interese que jogos e brinquedos
infantis passram a despertar apds o fina da

guerra”(p. 64.
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A relac® da brincadeira e seu representante
material (brinquedo) com a altura é visto pa
Benjamim atrelada a funcd da imaginagcd® no
desenvolvimento da aianca na sua relagd® com o0s
brinquedos. Por este motivo, afirmard que, quanto
mais a imitac® se awurcia nos brinquedos, tanto mais
estes ® desviam da brincadeira viva: “A es$ncia do
brincar ndo esti no ‘faze¢ como se, mas um ‘faze
sempre de novo', transferéncia da experiéncia mais
comovente em habito” (Benjamim, 1984,75.

Até gora fizemos um percurso tedrico para
entendermos a relacé entre brincadeira e altura, que
nos aproximou da Psicologia Histérico-Cultural, da
Escola de Frankfurt e da Filosofia (através de
Brouggre). Cabe aora desenvolvermos um pouco a
contribuicdo da Psicandlise para o0 estudo
brincedeira e de sua relagd® com a altura. Neste
sentido, as obras de Bettelheim (1988 e Winnicott
(1975 vém ao encontro de nosO oljetivo.

Para apsicandlise, abrincadeira éum veiculo para
se chegar ao inconsciente. Freud (19201995 j& havia
chegado a esta mnclusdo quando escreveu o relato
conheddo como fort da, presente no trabalho Além do
Principio doPrazer, once analisaum jogo de seu neto
com um caretel. Seus sicesores desenvolveram uma
teoria etémica visando ao trabalho psicotergpico, e a
brincadeira pasu a ser indispensavel para 0 suceso
da psicoterapia de aiancas. Cabera a Wnnicott (1975
compreender a brincadeira wmo uma dividade
prépria e ndo como instrumento para dgum outro
objetivo.

Bettelheim (1988 escreve que abrincadeira tem
uma motivacd® interna, que arresponderia a uma
ansiedade ou desgjo, se mnfigurando como um
exercicio de entendimento domundo.Por is entende
a brincadeira compulsiva cmo representacd de uma
luta da aianca para superar uma Situac® de
dificuldade.

Para ese autor, a brincadeira étdo importante no
desenvolvimento da aianca que sem ela o inteledo
ndo se desenvolveria, pas a brincadeira possui uma
funcéo cogritiva eoutrapulsional:

Mas a brincadeira tem duss facdas
adicionais, uma dirigida para 0 passado e
outra para o futuro (...) a brincadeira permite
gue a cianca resolva de forma simbdlica
problemas ndo resolvidos do passdo e
enfrente direta ou simbalicamente questdes
do presente (Bettelheim, 1988144-145).

Seguindo oradocinio adma, o autor afirma que
criancas que nao tém grandes opatunidades de
brincar e com as quais raramente se brinca sofrem
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graves interrupces ou reveses inteleduals, "porque na
brincadeira e #@ravés dela, a aianca &ercita seus
processos mentais' (Bettelheim, 1988,145.

Para Betelheim(1988, a grande ntribuicdo da
brincadeira na sua relacd com a altura é a
cgpaddade da aianca de grender a ndo desistir aos
primeiros snais de fraca®, e sim, tentar e tentar
novamente; ou sgja, Bettelheim vé, na perseveranca e
no esforco tenaz, posshilidades de egrendizado
cultural.

O interese de Betelheim (1988 pelos jogos e
brincadeiras também se manifestara no dano da
relac® destas atividades com a fantasia, a qual, em
Ultima instancia, posshilita acrianca asublimacé de
suas pulsdes agressvas no meio cultural, através dos
jogas e brincadeiras de guerra. Sobre is, ne diz:

Na imaginac®, a aianga pode ser
absolutamente despética, sem limitagdes para
seu daminio. Mas quando comeg¢a a
representar a fantasia, aprende depressa que
mesmo soberanas absolutos estdo sujeitos as
limitagdes da redidade (..) aprendera
depresa que mesmo o0 imperador mais
poderosamente imaginado sO podera reter o
trono enquanto desfrutar da boa vontade dos
suditos, que sO pocke brincar de soberano se
tornar es® jogo atraete para seus
companheiros (p. 150, sublinhado naw).

A psicandlise desenvolvida por Betelheim enfoca
a brincadeira cmo uma "porte" para 0 aprendizado
das leis culturais e sociais, ousgja, cuidade explicar a
passagem do que Vygotsky (1984 chama "passagem
do interpsicolégico para o intrapsicoldgico”, com a
diferenca de ndo enxergar es movimento de forma
dialética e sim, dicotbmica Passmos agora a
contribuicdo de outro autor da Psicandlise: Winnicott.

Winnicott (1975, asim como Freud, Betelheim,
Lacan, Mannon e Dalto, teve uma formagéd médica,
tomando interese pela pediatria logo n primeiros
ancs de universidade. Desenvolveu uma teoria do
desenvolvimento humano baseada na aiatividade eno
encontro doindividuo com sua redidade aultural, néo
como sublimacé@® (como afirmava Freud, Betelheim e
Klein), mas como um proces® de desinvestimento
narcisico, tendo a brincadeira papel fundamental nese
desenvolvimento: "O jogo e abrincadeira devem ser
estudados como temas espedficos, que ndo
corresponcem ao conceto de sublimacgé das pulsies’
(Winnicott, 1975, p. 5B

Winnicott destaca a aséncia de uma verdadeira
concepcdo de jogo ra literatura anditica Criticara
Melanie Klein pa ela drelar a brincadeira as
contelidos inconscientes de forma direta, como se a
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brincadeira estivese Unica e &clusivamente amercé
das instancias psiquicas.’ Neste sentido, Winnicott
(1975,56 escreve: "Embora da (Klein), se tenha
ocupado da brincadeira, interesouse  quase
unicamente pelo seu aspedo instrumental”.

N&o podemos pensar a nogédo e o papel atribuidos
por Winnicott a brincadeira, sem compreendermaos que
o fenbmeno da brincadeira etd aociado a
importancia dribuida pelo autor a aiatividade. O jogo
e abrincadeira sdo, para Winnicott, como ncs lembra
Brougere (1995, p. 9F. "atos criativos e livres que
emanam do individuo e ndo da sociedade, seja dravés
de regras estabeleddas ou ce uma organizac®". 1S
ndo quer dizer adlienagd®. Winnicott (1985 aaedita
gue "todoindividuo deve encontrar um lugar de onde
operar no mundd'. Ese "lugar" é propiciado pelas
primeiras experiéncias, devendo haver um espago nem
subjetivo nem objetivo para seinserir esta experiéncia.
Winnicott chama este espago de espago pdencial, que
devera ser preenchido, nun primeiro momento, pa
um objeto transicional. Es®e espag pdencid € o
espao doimaginario, dojogo. E nese espaq criado
pelo bebé para acéar estar sozinho g vira dojar-se
a «periéncia adltural e atistica, ou ne dizeres do
proprio Winnicott: "se 0 oljeto transicional perde sua
significac®, é porque os fenbmenos transicionas
tornam-se difusos e se estendem por todo o daminio
cultural" (Winnicott, 1975,13.

Se fosemos tentar esquematizar o que Winnicott
chama de desenvolvimento namal, teriamos. a) a
inauguac® dos fenbmenos transicionais, com a
utilizac® de um objeto transiciona; b) o inicio do
brincar; ¢) o brincar compartilhado; e d) a experiéncia
cultural, com o individuo investindo e compartilhando
das congustas de sua alltura.

O pensamento sohbre 0 jogoe o brincar, através de
Winnicott, encontra-se bastante ligado a0 haizonte
inaugurado pelo romantismo. Mas a Psicandlise, no
que @ncane & jogo, r@0 Sse originou reste
movimento de pensamento, mas explorou-lhe novos
aspedos, como ncs lembra Brougere (1995.

Percorremos até ajui um caminho que nos levou
da Psicologia Histérico-Cultura a Psicandlise,
passando pela Escola de Frankfurt e Fil osofia. O leitor
poderd adar estranha a auséncia de um autor cléssco
na éordagem da relac® entre jogo e alltura, qual
sgja, Huizinga. O motivo é simples: Homo Ludens
(1946 é mnsiderada uma das obras mais importantes

! Elkonin (1983 também fara uma aitica & oncepcép de

jogo kleiniano, colocando-a mmo uma @ncepcéo idedi sta
de desenvolvimento, chegando a dtar pesquisas
experimentais que ntrariam 0s presaupostos tedricos da
andlise kleiniana.

Alves & Gnoato

na Flosofia da Histéria no séaullo XX, conforme
aportam Eco (1985 e Lisboa (1991), merecando um
estudoa parte, par sua grandeza eprofunddade.

Sobre a obra de Huizinga (1946, podemos
salientar que de toma o jogoem sua dimensdo cultural
e ndo holdgica estudandoo de um porto de vista
histérico, o cientifico. Para de, nas raizes do
homem estd 0 gasto de se reladonar com o acao, com
0 imponderdvel; o hanem é "dado a brinca™. Mas
acda oncluindo que o homem ladico, que floresceu
aé o séalo XVII, entrou depois em dedinio,
surgindo agora na madrugada do séalo do laze.
Huizinga reladona ailtura e vida "o jogo se
estabelece logo como forma de ailtura (..). As
caaderisticas do jogo sdo as mesmas da alltura, pa
conseguinte, a altura desde aAntiglidade, manifesta-
se omo jogd' (confome dtado pa Eco, 1985,
p.276). Portanto, acda fazendo uma teoria do
comportamento lUdico, nBo do jogo, réio estudando,
conforme asnala Eco, ojogojogarte, e sm, 0 jogo
jogada

METODOLOGIA

O ator: perfil do entrevistado

Foram redizadas duas entrevistas smi-
estruturadas com um morador da ddade de Morretes,
cadauma com adurac® de umahora emeia

Segundo Trivifios (1987: “A entrevista semi-
estruturada, a0 mesmo tempo que valoriza apresenca
do investigador, oferece todas as perspedivas
posdveis para que o informante dcance aliberdade e
a eporntaneidade necessirias, enriquecendo a
investigac®” (p. 14§. Sendo oestudo ce cao uma
cdegoria de pesguisa en que se busca anaisar
profundamente uma unidade, a entrevista semi-
estruturada valoriza apresenga do investigador, que
norteia a etrevista de aordo com 0s objetivos
tracalos noinicio dotrabaho.

O entrevistado chama-se José, nasceu ma ddade
de Morretes no ano ce 1956, tem duas irmas e um
irméo. Passou sua infancia e adolescéncia na ddade,
saindo dHla para prestar o servico militar obrigatério.
Reside aualmente en Curitiba, once eerce a
profissio de engenheiro quimico, mantendo contatos
periédicos com a ddade de Morretes.

Sua escolha se deveu ao fato de José residir em
Curitiba, fadlitando n®s encontros. José éfilho e
um ex-juiz, morador influente, na décala de 1960, ra
comunidade morretense. Teve uma infancia que
clasdfica de “livre”, pds a posicd socia de sua
familia Ihe possbilitou conviver com criangas de
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diferentes classes ciais, principamente gdés a
aquisicd de uma TV por parte de seu pai, segundo
José, aprimeiratelevisdo do lairro.

N&o pretendemos traca uma histéria de vida de
José, mas $m, através de seus relatos, estabelece uma
relacd® entre brincadeira e altura, tendo como
referencial uma munidade tradicional, ndo
indwstrial. A entrevista semi-estruturada seguiu um
roteiro que mntou com as fguintes pergurtas:

1. Como vocé se lembra da ddade Morretes na
décalade 1960?

2. Descreva 0 bairro em que morava, inclusive sua
rua.

3. Quais suas brincadeiras preferidas? De quais vocé
selembra?

4. Do gwe vocé e seus amigos brincavam apds a
chegada da televisdo em Morretes?

Contextualizando osrelatos

Os relatos do entrevistado tém uma drcunferéncia
historica, onck aredidade e a percepgéo do sujeito
acacado tempo ce infancia sofrem influéncia do seu
momento presente, ou sgja, sdo ressgnificadas. Para
compreendermos a vida de uma aianca en Morretes
na décala de 1960, é predso que digamos como era a
sociedade morretense nese periodo - sua popuac,
costumes locas, vida eonémica Esses fatores podem
gjudar o leitor a situar-se melhor diante dos relatos,
pois o contexto dado pela histéria da ddade nos
posshilita compreender que @ndgdes havia que
permitiam o brincar.

Morretes posaiia, segundo oentrevistado, cerca
de 12.000 Iabitantes no ano e 1965, informacé®
confirmada por nés em consulta aCasa Rocha Pombo-
Seqetaria de Cultura eEsporte da ddade de Morretes.
José nos dise que a édade ea extremamente cdma,
tranqila, com as pesoas ® sentando em cadeiras nas
ruas, onck ficavam conversando pe muito tempo. As
casas eram encostadas umas nas outras e & pesas €
encontravam no fina da tarde gds o0 jantar para
contar “causos’. As familias que moravam nas ruas
mais centrais tinham o hdbito de ir as pracas para
conversar. Os nomes das ruas eram sempre referentes
aum morador conheddo ouas locdidades principais:
rua do colégio, da delegada, da prefeitura; ou ainda,
referentes a um fato histérico marcante, como
addentes, afogamento de aiangas ou algo (e tenha
aoonteddo com um compadre.

Nos finais de semana, as familias £ ajlomeravam
nas chamadas prainhas, once tomavam banho a beira
do rio Nhundaguara. A missa dominicd é lembrada
como uma obrigagdo sagrada para 0s morretenses da
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época O espag de maior convivio social € descrito
pelo entrevistado como sendoarua.

A igrgja se situava num outeiro (pequeno morro),
como descrito pa Saint-Hilaire, naturalista francés
que viveu de 17791853 e pasou pelo litoral
paranaense no ano dc 1820. A igrga, mais
propriamente 0 sino, representava uma referéncia,
locd once inclusive se instalou o gimeiro morador de
Morretes, conforme asdnala Vieirados Santos (1851):

Jo&o de Almeida, Chéffe da familia, fes s1a
casa de morada no ato dalgreja eproximo a
porte do Ribeirdo oura morada dcamada
vulgarmente a caa da farinha, na qual tinha
roda e prénsa de a onfedonar, e hum
pequeno engénho e moér Canna. (p.35)

O grupo de brincadeiras

José lembra-se dos jogos e brincadeiras de sua
infancia cwmo feitos em grupo, ra rua € no frio
Nhundagquara. O espag da rua @a visto como una
extenssto da ca&a, da familia, com os amigos
representando muitas vezes uma fuga as conflitos
famili ares:

Lembro-me de um episddio com 8-9 anas de
idade en que briguei com meus pais, sai para
a rua e sd voltel a0 anoiteca. Meus pais
estavam no patdo de caa, varrendo a
cdcada; quando mssei por eles level boas
vasuradas.

Relata também que catavez seu pai comproua caa
a0 lado, a qual ficou duante trés anos ®ndo ili zada
somente para & brincadeiras dos irméaos, principamente
das meninas, que brincavam de canha e boreca
segundoJosé, “brincadeiras de menina”.

Outras lembrancas de José referem-se &
brincadeiras de empinar raia, conhedda @mo pipa ou
papagaio, e aco eflecha

(...) once faza-se araia mwm uva ou bambu e
paina a ola utilizada ea feita cm ovo de
caamujo jatuta com farinha de trigo.Batia
tudo e obtinha-se uma goma, que quando
secva virava ola (..) era predso ser
criativo, nés inventdvamos, pois 0S
brinquedos indwstrializados ndo existiam
para nés, dependiamos da tradigdo. Por
exemplo, a luta de espada, arco e fledha (...)
es® eatradicd pa causa dos indios. Latas
de leite viravam carrinhos, usando karbante e
prego, para o arco e flecha usdvamos bambu.

José lembra-se de um tipo ce brincadeira que
seria semelhante @ que @nhecemos hoe @mo
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tobogf, usando folhas de cacade mqueiro, palmeira
imperial:

“Sentdvamos como num trendé e &amos
condwzidos pirambeira abaixo até o fina de nossa
rua”.

Nos exemplos adma, vemos o valor atribuido pa
José a criatividade. Mesmo sem ter a @nsciéncia
historico-acalémica do seu relato, José faz uma
comparacd com as brincadeiras atuais: “Hoje em dia
as brincadeiras estdo prontas, as criangas morretenses
e de fora também, ndo sfo levadas a aiar, pensar em
um brinquedo, acho triste is9...” Outro morador que
encontramos em uma das visitas a Casa Rocha Pombo,
comentou que “as brincadeiras antigas estdo se
perdendd’, deixando transpareceg um saudosismo em
relac® & infancia, lembrando esportaneamente, sem
sugestao dcs pesquisadores, ouras brincadeiras, como
asredizadas norio Nhundaguara.

Passmos agora aoutra dapa do artigo, gul sga
a influéncia da TV na onstrugdo da altura infantil
morretense.

A influénciada TV nasbrincadeir as

Os meios de municac®d de massy,
principalmente atelevisdo, colaboraram para a ciac®
e diseminac® de umarepresentacd® de infancia, uma
concepcdo do g éa aianca e portanto, do qe da
predsa. SegundoGomes (2000, 93:

Entre nds, € interessnte destaca a
verdadeira competicdo que os veiculos de
comunicac®, sobretudo a televisdo, operam
com 0 imagin&io da popuac@® infantil.
Enquanto  olgeto  cultural, um red
transformado a partir de uma imagem que o0s
fabricantes de brinquedos tém de infancia.

José relata o seguinte, sobre o primeiro aparelho
de TV de seu bairro e um dos primeiros de Morretes,
comprado pa seu pai:

Por volta de 1965 meu pai comprou um
televisor. No comeq ele pareda a @isamais
hipn&ica que aontecel na ddade, como se
uma pesLa vise uma ‘visagem', uma isa
de outro munda Seu impado foi imediato, as
criangas  reuniam em torno de 20, sb para
asddtir a televisdo, sobretudo o filmes de
bang-bang. Os tiroteios e & flechas eram
maravilhosos e nGs comeganos a imit&los
imediatamente. Algumas brincadeiras, como
as de aco e flecha, foram substituidas pelas
de bang-bang. Dois grupcs eram formados,
cada um se dividia en cantos opostos do
terreno (...). A intencd era “matar” o ouro,

Alves& Gnoato

como fazam os mocinhcs do filme om os
indios. Levamos tempo para perceber que
aquilo era um filme, ficcd, nés
incorporamos os personagens da TV como se
eles de fato existisem (...). Gritava-se ‘bam,
bam’ e 0 ouro estava “morto”.

A cultura pensada ®mo um ethos, uma morada
para o hanem, se baseia sobretudo ra tradicéo
transmitida, principalmente de forma oral. Quando a
TV penetra avida das criangas morretenses, tem-se
uma dterac® deste ethos, passando a morada (0s
significados) das brincadeiras a uma repeticdo de
modelos de uma outra alltura, neste ca&o, a norte-
americana. O brinquedo aqui une a experiéncias das
criangas com os dmboos (ou signos) de uma
produwéo cultural, de uma indstria altural, como
aporta Gomes (2000, 93: “Visto dessa forma, a
produwcéo cultural dirigida a cianca brasleira traz
elementos que nos induzem a pensar no tipo e
cidaddo, notipo ce sociedade para qual €le esta sendo
formadao’.

O tipo ce sociedade que queremos nem sempre
nos € dado escolher, ele alvém de uma nsciéncia
histérica, conforme por exemplo, o relato de José
sobre o asfaltamento das ruas do centro histérico da
cidade, substituindo o @ralelepipedo existente:

Quando perguntei o paqué dessa ditude,
responceram-me  que nossas  criangas
predsavam de esportes modernos, como
roller, patins, skates, por is predsamos de
asfalto, ndo de paraelepipedos (...). Achei
um abuso! (...). Hoje am dia, as criangas ndo
brincam mais de aco e flecha en Morretes.
O significado daquela brincadeira se perdevu,
acho que auilo tudo deixou ke ser referéncia
para anova geraca.

CONCLUSAO

A esta dtura, podemos concluir que a relac®
entre brincadeira e altura pode ser enxergada sob
varios aspedos, ndo devendo ser ignarada ou relegada
como uma aividade seauncéria, sejado poro de vista
social sgja individua. Ndo pa acao, tratamos de
enurciar as prerogativas  histérico-culturais e
psicandlitices acecado krincar. Esta posicdo ndo vem
ao encontro de tentativas ingénuas de diar marxismo e
psicandlise, tantas vezes criticadas por ambas as
tendéncias de pensamento. Busca, sim, compreender
como aspedos ciocognitivos, histérico-culturais e
emocionais estdo presentes na dividade ludica
desenvolvida pela aianca e que seu desenvolvimento
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val depender em grande parte da cgaddade de sua
cultura esorver suas necesddades e desgos, téo
particulares a ese periodo davida

A reaperac® da memodria de jogos e
brincadeiras na décala de 1960 nuna ddade @mo
Morretes nos posshilita entrar em contato com um
periodo espeda da historia dos jogos, qual sga a
entrada e influéncia da TV na adtura infantil
morretense. O resgate dos jogas tradicionais infantis
posshilita uma nstrucdo e rewnstrucédo da
identidade individua e letiva, baseada na
experiéncia, como ncs mostra Benjamim (1984).

Ainda sobre a importancia da reaperacd® da
experiéncia dravés da memoria, Silva, Garcia e
Ferrari, (1989,7) escrevem:

A perda da experiéncia, da posshbili dade da
reflexdo, da memoria @mo supate da
identidade, do enraizamento cultura e da
participag&® no coletivo, 0 desaparedmento
de todocs eses elementos, resultado da
moderniza¢c®, significou o advento do
individuo desmemoriado, sem vinculo com a
tradicdo, que vive os bressltos e dhoques
da vida otidiana sem a posshilidade de
reflexdo.

Finalizamos nos trabaho deixando a Ultima
palavra @m o poeta, mais competente para expor as
emocdes, tdo proximas do krinquedo e do krincar:

RECORDO AINDA

Remrdo ainda... e nada mais me importa
Aqueles dias de umaluz tdo mansa

Que me deixavam, sempre de lembranca,
Algum brinquedo novo aminhaporta...
Eu guero meus brinquedos novamente!
Sou um polre menino...aaeditai....

Que awelhecel, um dia, de repente!

(Mério Quintana)
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