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Computadores: super-herdis ou vilbes?
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Este trabalho é um estudo realizado com criangas e professores, para levantar
as possibilidades pedagdgicas do uso da informatica na Educacdo Infantil.

O tema central é a construgdo de conhecimento no uso de informatica na
Educacdo, tendo o professor como mediador e os softwares como ferramentas.
Os assuntos abordados e analisados demonstram a importancia do tema na
contemporaneidade.

A Educacdo Infantil é o foco, mas o livro é uma boa leitura para educadores
de todos 0s niveis de ensino, pois discute educacdo, comunicagdo e novas tecno-
logias. Serve de guia para educadores dessa area, apresentando comentarios
sobre varios softwares, e também pode ser utilizado como modelo para outros
educadores que precisem pensar 0 uso de softwares ou da informéatica em seu
campo de atuacdo.

Como afirma Maria Luiza Belloni na apresentacédo do livro:

O autor busca mostrar que é preciso ter clareza de que 0s
computadores sdo a0 mesmo tempo herois e vildes, em todas as
situacBes em que as criancas os utilizam, que eles estdo no mundo
delas, fazem parte do universo de socializagéo, pelo menos para
aquelas que tém acesso a estas técnicas. Para as outras, 0s milhdes
de criancas brasileiras excluidas, a escola pablica é a Ginica via de
acesso a estas ‘maquinas maravilhosas', sendo esta a razdo principal
para sua integracdo a educagéo (Belloni, p.11).

A primeira parte da obra discute se computadores sdo prejudiciais a educacdo
infantil, chegando a conclusdo de que é preciso ficar atento as oportunidades
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oferecidas sugerindo um cuidado com propostas inconsistentes. Também conta
a histdria do reconhecimento da Educacdo Infantil. Relata que apenas em 1989
houve um reconhecimento da sociedade, com relagdo a os direitos da infancia’.

Ainda atenta para a sociedade atual, muito influenciada pela comunicacéo
de massa, com transformacdes aceleradas, em que a tecnologia tem papel
mediador, além de ser fruto das mediacOes. A mediacéo referida é a “mediacédo
generalizada”, que € a relagdo que cada individuo tem consigo, com outros e
com o mundo.

Essa mediagéo generalizada é que estabelece os pardmetros de
uma nova cultura, que passamos a chamar de comunicacional,
em cujo contexto os meios de comunicagdo sdo as tecnologias
mais ostensivas, embora ndo sejam as Gnicas presentes (p.49).

A segunda parte detalha a pesquisa de campo, na qual se podem observar as
circunstancias do desenvolvimento da pesquisa e a discussdo da linha tedrica
adotada. Para o autor, a participacdo de professores foi fundamental, principal-
mente para que pudesse realizar um diagnostico de conceitos e de representacdes
acerca do uso pedagdgico da informatica.

A primeira constatagdo é a de que existe a necessidade de haver investimento
em formacdo de professores, para que estes possam ampliar seu dominio sobre
0s computadores e 0s programas. A proposta feita ao grupo de formagdo —
professoras que estavam envolvidas na proposta — foi a de construir conhe-
cimento:

considerando que, ao concluir suas proprias apresentagdes, 0
sujeito aprende a antecipar estratégias de solucdes para seus
problemas, a planejar seus passos e a refletir mais sobre os
procedimentos e os produtos que executou (p. 59).

A participacdo de criancas no laboratorio de informéatica também
proporcionou algumas observacdes. Uma delas diz respeito as experiéncias que
possuiam. O mesmo grupo de criancas foi disposto em trés grupos diferentes:
0 primeiro era composto por criangas que ndo sabiam usar 0 mouse, mas tinham
familiaridade com o computador, apesar de ndo possui-lo em casa. O segundo
grupo, minoria, reunia criancas que dominavam o mouse e outras ferramentas e
possuiam computador em casa. O Gltimo grupo era formado pela maioria das

1. A Convengdo Internacional sobre Direitos da Infancia redigiu 54 artigos voltado relativo aos
compromissos que a sociedade atual deve assumir com relagéo as criangas. No Brasil, iniciou-se
0 debate sobre a versdo preliminar do Referencial Curricular Nacional para a Educagao Infantil
(MEC/SEF/COEDI, 1989).
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criancas, que ndo sabiam usar 0 mouse e ndo tinham informacdes sobre o
computador.

Aplicativos e softwares foram usados nas tarefas, e 0s objetivos das atividades
sdo claros no livro:

aprender a lidar com 0 ambiente informatizado na presenca de
criangas, ha de aproveitar pedagogicamente esse espago e de
como articula-lo ao conjunto de atividades outras ja
desenvolvidas normalmente no espago das pré-escolas (p. 69).

Depois dos estudos com o grupo de formacdo, o autor estabelece uma linha
de raciocinio em relacdo a Educacdo Infantil com o uso pedagogico da
informatica. A primeira constatacdo é a de que ndo se separa 0 “cuidar” do
“educar”; a segunda diz respeito as experiéncias de vida, afirmando que “cada
ser humano entra em contato com o ambiente e a cultura construida coletiva-
mente, socialmente; acumula experiéncias; seleciona as mais significativas para
si e descarta as que considera indesejaveis” (p. 74).

O autar revela preocupacdo com o excesso de valorizagdo de um tipo de
conhecimento que se convencionou chamar de cientifico. Embora reconheca a
importancia deste na sociedade contemporénea, relata pesquisas que
demonstram que, devido a esse descompasso, principalmente a Educacéo
Infantil tem enfrentado situacBes desastrosas. Por isso, reforga a necessidade de
desenvolver estratégias de trabalho, visando o uso pedagdgico da informatica
com as criangas.

Na seqliéncia, o texto trata dos problemas gerados quando se tenta agregar
o0 trabalho pedagdgico com informatica. Escolher equipamentos (hardwares) —
até mesmo um bom equipamento de multimidia —, softwares e referéncias em
lingua portuguesa é uma dificuldade que os educadores enfrentam.

A pesquisa fez um cadastro de softwares, buscando definir a categoria (idade
a que se destina), a descricdo (do que trata 0 jogo), os objetivos, o contelido e 0s
recursos de que eles necessitam para funcionar. Também foram realizados testes
com os softwares: 0 primeiro buscou analisar a interface (questdes de usabilidade);
0 segundo buscou examinar a qualidade educativa do software; o terceiro,
determinar o “preconceito’e avaliar valores presentes nos softwares.

Por fim, o texto fala dos limites e das perspectivas da pesquisa. Quanto a
capacitacdo do docente, afirma que ndo se pode priorizar a instrumentalizacdo
e que o importante é haver um “esforco no sentido de propiciar uma vivéncia
coletiva de praticas educacionais alimentadas pela reflexdo acerca das situacdes
vivenciadas” (p. 103).

Sobre 0 uso do computador na sala de aula sdo expostas varias perguntas e
respostas, que buscam apontar os prés e os contras do uso da informatica. O
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livro traz um posicionamento sério e embasado em pesquisa, 0 que faz o leitor
refletir sobre o assunto.

Ainda h4, anexa ao livro, uma lista de softwares com comentarios, que podera
ajudar quem estd buscando mais informagdes sobre o tema.
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