ATUALIZACAO

Uso e Abuso de Projecées Fixas

RESUMO

O uso incorreto de transparéncias e diaposi-
tivos impede o aproveitamento das contribui-
cbes que esses recursos oferecem ao processo
ensino aprendizagem. Os principios do proces-
so comunicacdo oferecem os subsidios para a
selecdo adequada e a correta utilizacdo dos
recursos audiovisuais. Os erros mais comuns
em sua utilizacdo, apontados no artigo, Sé&o
facilmente corrigidos, uma vez que o Professor
saiba identifica-los. !

1. Introducao

No ensino médico, a utilizacdo do retroproje-
tor e do projetor de diapositivos estéa téo difun-
dida que oportuno se torna verificar como sdo
aproveitados.

O retroprojetor invadiu as salas da Universi-
dade, transformando-se em um dos simbolos
da “modernizacdo” do ensino. E raro encontrar-
se uma Faculdade, Instituto ou Escola que nao
disponha desse recurso visual, disputado pelos
professores através de reservas feitas com
antecedéncia suficiente para garantir sua posse
até o término do semestre.

Essa “modernizacdo’’, na maioria das vezes,
consiste em utilizar uma série de transparén-
cias, com excesso de textos, que sdo projeta-
das a fim de os alunos anotarem palavra por
palavra, como se estivessem na era pré-Gutem-
berg. Outro fato muito observado, em decorrén-
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cia da mé& utilizacdo do aparelho, é o de alguns
professores escurecerem a sala- para obter
melhor visibilidade, procurando superar limita-
coes instrumentais decorrentes de defeitos no
sistema Otico do projetor. Complementando
esse quadro, o aparelho permanece ligado
enquanto os professores expdem a matéria, tra-
balham com os alunos, ou se ocupam de algu-
ma outra atividade didética.

No meio universitario, a grande difusdo do
retroprojetor, utilizado ndo s6 em aulas, mas
empregado rotineiramente nas defesas de tese
em reunides departamentais, em congressos
etc., confirma a sua aceitacdo, e tudo indica
que ndo ser4d um modismo a mais, j& que impds
sua permanéncia: “veio para ficar".

O projetor de diapositivos é quase uma obri-
gatoriedade no ensino médico. A maioria dos
docentes vangloria-se de possuir baterias de
diapositivos em namero suficiente para abarcar
todo o programa. Alguns alunos chegam a fazer
comparacdes para verificar qual de seus profes-
sores projeta maior nimero de diapositivos. As
vezes, chega-se ao absurdo de, se por acaso o
professor, por qualquer motivo, retardar o inicio
da aula, os alunos ficarem em duvida se havera,
ou ndo, o encontro, pois, dependendo dos
minutos transcorridos, ndo dard tempo para
projetar as centenas de diapositivos. Encerran-
do a lista do exagero decorrente do mau uso,
observa-se, as vezes, que, para compensar o
sono provocado pela penumbra e pelo massa-
cre de imagens, alguns professores intercalam
paisagens, rostos expressivos e corpos escul-
turais.
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2 . Os Audiovisuais e o processo de comuni-
cacao

O que se pretende neste trabalho é repensar
0 emprego do retroprojetor e do projetor de
diapositivos na classe, estudando-os com recur-
sos auxiliares do processo de aprendizagem. E
chegado o momento de se fazer uma reflexdo
sobre a maneira como esses recursos estdo
sendo utilizados.

Como decorréncia da introducdo desses

‘auxiliares nas salas de aula, inimeras indaga-

¢Oes poderiam ser levantadas, como, por exem-
plo, se houve melhoria da aprendizagem; qual a
atitude dos alunos diante deles; se sdo apro-
priados & aprendizagem nas Escolas Médicas:
se o0s professores estdo explorando todo o
potencial desses recursos; se estdo conscientes
das finalidades do seu emprego etc.

Seria por demais pretensioso responder a
essas questdes sem efetuar estudos para
obtencdo de dados fidedignos. Além do mais,
fugiria & abrangéncia deste trabalho, que pre-
tende somente trazer subsidios para uma refle-
xdo quanto ao emprego do retroprojetor e do
projetor de diapositivos na sala de aula.

Os principios basicos do uso das transparén-
cias e dos diapositivos sdo os mesmos que nor-
teiam a utilizacdo de qualquer recurso audiovi-
sual no processo ensino-aprendizagem.

Embora o termo audiovisual possa indicar
apenas 0s recursos que propiciam, simultanea-
mente, experiéncias visuais e auditivas, esse
nao é, em realidade, seu significado. A expres-
sdo ‘‘recursos multi-sensoriais”, bem mais
abrangente, nédo foi consagrada pelo uso, conti-
nuando-se a empregar audiovisual num sentido
mais amplo, abrangendo toda a gama de recur-
SOs existentes.

A tomada de decisdo sobre o emprego de
um recurso dessa natureza ndo é arbitraria: a
justificativa do uso deve resultar da analise cri-
tica de inUmeras variaveis envolvidas na situa-
cao especifica de ensino-aprendizagem. Os
audiovisuais sdo parte integrante do processo e
nao meramente instrumentos suplementares; o
efeito de seu emprego depende diretamente de
como é correlacionado e integrado no pro-
cesso.
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Alguns pontos acerca do fenémeno da
comunicacdo humana facilitardo a selecdo e
utilizacdo desses recursos dadas as analogias
reconhecidas entre o processo ensino-aprendi-
zagem .e 0 processo de comunicacéo.

A comunicacdo humana é um processo de
troca entre individuos e compreende a emissio
de uma mensagem (expressdo de idéias apre-
sentadas através de um cédigo) por uma pes-
soa e a interpretacdo, ou recepcdo dessa men-
sagem por uma, ou mais pessoas.

Toda aula é um ininterrupto processo de
comunicacdo em que professores e alunos
compartilham idéias, conceitos, atitudes, atra-
vés da emissdo e recepcdo de mensagens.

Matematicos, ciberneticistas, psicologos,
socidlogos e outros especialistas propuseram
modelos do processo de comunicacédo, expres-
sando concepc¢des oriundas de seus respecti-
vos campos. Com pequenas variacdes, os
eésquemas apresentam o0s seguintes compo-
nentes:

1. emissor — alguém que deseja comuni-
car algo;

2. mensagem — informacées, idéias, ou
atitudes a serem comunicadas;

3. canal — meios transmissores da men-
sagem;

4. receptor — alguém que recebe a men-
sagem;

5. "feedback” — retroalimentacdo do

receptor para o emissor.

Apesar de interpretacbes mais complexas e
sistemdticas, todos os modelos ainda mantém
o cléssico esquema de trés elementos apresen-
tados pelo modelo unidirecional proposto por
Aristételes: a pessoa que fala; o discurso; a
pessoa que ouve.

A comunicacdo em classe caracterizou-se
durante um periodo bem longo (podendo ser
encontrada ainda hoje em dia) como um pro-
cesso em que o professor (a pessoa que fala)
transmite verbalmente certos dados (o discur-
so) ao aluno (a pessoa que ouve).

Embora mantendo esses trés elementos, os
modelos estdo enfatizando o cardter dindmico
da comunicacdo. Ndo ha linearidade, mas um
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processo em que os elementos agem de manei-
ra simultdnea e reciproca, isto é, estdo dinami-
camente interrelacionados. Ndo ha como deter-
minar o inicio e o término; o individuo conti-
nuamente percebe estimulos do meio interno e
externo, interpreta-os e comunica alguma coisa
como conseqiiéncia. O processo de comunica-
cdo est4d conectado com as informacdes ante-
riores e com os atos subseqiientes. Um compo-
nente, geralmente omitido em outros esque-
mas, & apresentado no modelo de Wilbour
Schramm: o campo de experiéncias do emissor
e do receptor. Se ndo houver uma area comum
de experiéncias entre o emissor € o receptor,
ndo sera possivel a comunicagdo. Quanto maior
o campo de experiéncias comuns maior a pos-
sibilidade de a mensagem ser interpretada pelo
receptor conforme desejado pelo emissor.

Transpondo para a situagdo de classe, onde
ha um fluxo permanente de informaces com-
partilhadas, temos o professor sendo emissor
em determinado momento e, em outro, rece-
bendo e processando mensagens — portanto,
também receptor. O mesmo acontece com o0
aluno, que além de receptor &, também, emis-
sor. O emissor estrutura a mensagem de
maneira tal que tenha significado para o recep-
tor, que a interpreta ou decodifica segundo
suas experiéncias prévias, transformando-a em
idéias, atitudes, ou informacdes, incorporadas
agora ao seu repertério proprio. Quando o pro-
fessor estrutura a mensagem, entre outras
preocupacdes, leva em conta a maneira de
ampliar o campo de experiéncias comuns com
os alunos e o melhor meio para que a mensa-
gem possa ser interpretada o mais fielmente
possivel. Evidencia-se, assim, a importancia da
escolha correta dos recursos audiovisuais, que
podem ser os canais facilitadores da mensa-
gem. Quando seu emprego nao facilitar a deco-
dificacdo da mensagem o recurso audiovisual
podera ser empecilho para a aprendizagem ou,
pelo menos, indtil a ela.

3. Selecao dos recursos audiovisuais

Situando-se os recursos audiovisuais, seja
como canal, seja como a prépria mensagem,
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ndo se encontra justificativa para utilizéd-los no
processo ensino-aprendizagem, sem estar bem
definido o objetivo de seu embrego. A eficécia
do ensino-aprendizagem esté associada a s€le-
cdo de experiéncias de aprendizagem adequa-
das aos objetivos visados. Ndo se pode dizer
que hé certos procedimentos e recursos melho-
res que outros, mas sim que existem 0s que
sdo mais adequados para determinados objeti-
vos em uma situacdo especifica, quando utiliza-
dos corretamente.

Uma das razbes para a néo utilizacdo, ou ma
utilizacdo, dos recursos audiovisuais é o desco-
nhecimento dos recursos, de sua utilizagédo e
dos resultados a conseguir.

Embora o fator predominante na selecdo dos
recursos seja o objetivo da aprendizagem do
aluno, outros fatores também intervém tais
como a experiéncia prévia e o interesse dos
alunos, a natureza do conte(do, e as condices
inerentes ao proprio professor.

Na selecdo de materiais audivisuais para a
aprendizagem os seguintes itens devem ser
observados:

a) correlacdo com os objetivos de aprendiza-
gem — é importante verificar se o recur-
so estd satisfazendo a tarefa do profes-
sor, ou a aprendizagem do aluno. Uma
vez especificada a aprendizagem deseja-
da, ha melhores condicGes de escolha do
material que auxiliard o aluno a alcancar
os objetivos previsics. Qualquer que seja
o material, este deve estar relacionado
com pontos especificos do conteddo a
ser aprendido;

b) adequacdo do material ao nivel dos alu-
nos — recursos que sdo apresentados
como ‘‘(teis para o estudante, o interno,
o residente e o médico em exercicio”,
provavelmente ndo serdo de utilidade
para nenhum deles. Este também é o
caso de recursos que foram produzidos
para satisfazer as finalidades de seu
autor, planejados e realizados por indivi-
duos do mesmo nivel que o autor, e que
sdo apresentados a grupos em diferentes
etapas de preparo e de interesse. Isto se
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aplica, também, ao diapositivo e & trans-
paréncia;

c) atualizacdo e precisdo dos conceitos
apresentados — quando o professor
necessita assinalar constantemente erros
de contelido na transparéncia, ou no dia-
positivo podera prejudicar, ao invés de
auxiliar, a aprendizagem do aluno. O pro-
fessor necessita, portanto, rever os mate-
riais antes de apresent4-los, j4 que os
conceitos envelhecem rapidamente neste
mundo em transformacéo.

d) qualidade do material — quando o pro-
fessor ndo encontra recursos prontos que
satisfacam a seus propésitos, pode tentar
preparar alguns de facil elaboracéo. Esta
decisdo, no entanto, pode ocasionar um
sacrificio da qualidade técnica, com con-
seqliente interferéncia no processo de
comunicacdo. Assim, devem ser evita-
dos, por exemplo:

— projecOes de tabelas fotografadas de
artigos impressos, que ndo permitem
a leitura nem dos titulos, nem das
informacdes;

— imagens pouco nitidas, desenhos ou
esquemas confusos;

— gravacOes feitas em consultério, ou
em salas de hospitais, com ruido de
fundo, que ndo permitem a boa audi-
cdo da mensagem.

4 . O Retroprojetor

O retroprojetor veio ocupar o lugar do qua-
dro de giz, j& que permite a projecdo de sinais
graficos no mesmo instante em que sdo tra-
cados.

Sua maior vantagem é propiciar ao professor
continuo “feedback” dos alunos, pois ndo é
necessario que fique de costas para a turma,
cortando assim, o contato visual direto. Outra
vantagem, em relacdo ao uso de outros projeto-
res, € a ndo necessidade de escurecer o
ambiente para projetar a imagem.

Paradoxalmente, as falhas mais freqliente-
mente cometidas sdo a ndo observincia das
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suas vantagens, sendo comum o escurecimen-
to da sala e a permanéncia do professor de cos-
tas para os alunos enquanto apontam na tela,
ou na parede (deveria fazé-lo no proprio apa-
relho).

Ainda podem ser observados como uso
incorreto: o aparelho permanecer aceso duran-
te toda a aula, o que, além de dispersar a aten-
cdo dos alunos, acarreta prejuizos materiais
pelo desgaste desnecessédrio da l|dmpada; a
quantidade excessiva de informacbes, por
transparéncia; o tamanho das letras, tornando-
se ilegiveis. Esses trés ultimos pontos consti-
tuem-se em fontes de erro, em perturbacdes na
mensagem, isto é, em ruidos da comunicacéio,
que interferem na recep¢do da mensagem.

A versatilidade do retroprojetor é muito gran-
de, prestando-se & apresentacdo de grande
variedade de materiais visuais, como ilustra-
cbes, esquemas, charges, graficos, diagramas
etc. O aparelho permite ainda que o professor
ressalte detalhes, ou desenhe sobre a prépria
transparéncia, enquando o material estd sendo
projetado. Também possibilita fazer uma anéli-
se gradual e sucessiva das partes componentes
de um desenho através das superposicoes de
folhas, finalizando com um estudo do conjunto.
O desenho pode ser completado, ou eliminado,
sem interrupcdo da exposicdo do professor. O
retroprojetor é o Gnico recurso visual que per-
mite a superposicdo de desenhos e a anotacéo
do professor durante a aula. Possibilita ilustrar
conceitos, acompanhar explicacdes seqgliencial-
mente, apresentar informacdes, planejar e ava-
liar conjuntamente com os alunos, servindo
também como meio de estabelecer questdes.

As informacfes basicas podem ser feitas
com tinta permanente e as notas e detalhes
completados durante a aula com tinta solavel.
As regras do preparo de transparéncia seguem
as regras normais de simplicidade, clareza e
quantidade de informacodes.

As transparéncias feitas com pouca informa-
cdo permitem que se aproveite a colaboracédo
dos alunos para completéa-las, e o uso de cober-
turas com papel opaco-maéscaras totais, ou par-
ciais oferece a possibilidade de apresentacédo
das transparéncias por etapas.
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Para a elaboracdo das transparéncias,
podem ser empregados papel celofane, aceta-
to, ou velhas chapas radiogréficas (lavadas em
solucdo de soda caustica); lapis cera ou dermo-
gréafico, pena ou pincel, tinta nanquin e tintas
transparentes.

Como os outros recursos, as transparéncias
devem ser adequadas ao contelido e estar inte-
gradas na aula.

5. Os Diapositivos

Diapositivo € uma fotografia, ou imagem iso-
lada sobre filme, ou outra base que permita a
passagem da luz, montada em uma moldura,
para uso com um tipo especifico de projetor.

O diapositivo é uma amostra da experiéncia
visual no momento que esta ocorre, j& que a
fotografia representa a possibilidade de fixar,
no tempo e no espaco, a realidade de um dado
instante. Ele d4 permanéncia grafica a um feno6-
meno que esteja ocorrendo.

Os diapositivos podem apresentar fatos,
objetos, relacdes espaciais, formas etc. desde
que o movimento ndo seja fator essencial, mas
de importdncia secundéria para a compreen-
sdo. A projecdo em tela, ou parede lisa, amplia
a imagem, facilitando a observacdo de
detalhes.

Os diapositivos prestam-se as seguintes ati-
vidades: clarificar um conceito; tornar um con-
tedo mais significativo; ampliar o campo de
experiéncia do aluno para este ter um ponto de
contato com o professor; suplementar experién-
cias de aprendizagem; ilustrar um assunto que
ndo pode ser verificado experimentalmente
pelo aluno: possibilitar uma andlise detalhada
do que é visto.

O namero ideal de diapositivos por hora/aula
ndo é indicado em regras. Evidente & que o
estudo de um pequeno nimero de diapositivos
selecionados é muito mais proveitoso que olhar
um grande namero, sem levar em consideracdo
como o aluno aprendeu o que foi mostrado.

Somente olhar ndo é suficiente para que o
aluno construa uma imagem mental correspon-
dente & imagem visual. O aluno deve ter tempo
suficiente para observar, analisar e pensar
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sobre o que vé. A imagem deve ser correta-
mente interpretada e compreendida. Dai con-
cluir-se que no periodo de 60 min. ndo é possi-
vel a projecdo de um grande nimero de diapo-
sitivos, j4 que ha necessidade de cada um ser
discutido o tempo que for necessario para sua
compreensdo.

Apresentar varios diapositivos, sem interrup-
cdo para discuti-los, é ndo explorar todo o
potencial desse auxiliar visual. O abuso de ima-
gens é tdo prejudicial quanto o abuso das pala-
vras. Cada diapositivo pode ser um motivo de
reflexdo facilitada pela imagem.

E comum o professor falar sobre o que foi
visto, ao invés de criar uma necessidade para o
aluno olhar o que serd apresentado. Antes de
passar os diapositivos, o professor pode prepa-
rar a classe para o que ird ver, fazendo um répi-
do resumo; indicar sua relevincia para a aula;
especificar pontos a serem observados; formu-
lar problemas a serem resolvidos a partir do
que sera visto; pedir relatdrios que serdo feitos
sobre o projetado; descrever atividades a serem
realizadas; enfim, qualquer modo de construir
algo a partir das imagens vistas. Até o estudo
de um caso pode ser trabalhado com diapositi-
vos: apresenta-se o caso e os alunos procuram
as informacoes durante a projecéo. Isto dard ao
aluno motivos para olhar e analisar o que vé,
conseguindo-se a aprendizagem desejada. Per-
guntas e respostas sobre as imagens contri-
buem para o processo de comunicacgio.

O que esta sendo projetado deve estar inte-
grado ao contetdo a ser aprendido. A projecédo
é parte integrante da aula, ndo cabendo um
periodo destinado somente & projecdo e outro
periodo a aula.

O escurecimento da sala, apontado como um
inconveniente da projecdo de diapositivos, &, ao
mesmo tempo, apresentado como vantagem,
por permitir que a atencdo dos alunos fique vol-
tada para a imagem projetada. Esta deve per-
manecer apenas enquanto estd servindo a um
determinado propoésito.

Em relacdo & parte fisica, propriamente dita,
devem-se observar cuidados com a conserva-
cdo, a fim de evitar distorcbes da imagem
decorrentes’ de fungos, riscos etc. Também
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devem ser verificados o tamanho da tela e a
disténcia que permita a projecdo nitida. Enfim,
evitar tudo que possibilite interferéncia na
comunicacdo da mensagem.

6 . Consideracgdes finais

A transparéncia e o diapositivo séo recursos
auxiliares Gteis, mas ndo suprem nem o plane-
jamento inadequado, nem a auséncia de objeti-
vos educacionais.

Esses recursos, como quaisquer outros,
devem estar adequados aos objetivos, ao con-
teido e ao nivel dos alunos (destinatarios). Na
escolha, o professor deve ponderar as vanta-
‘gens e as limitacdes e verificar qual a funcédo
desse audiovisual para a aula. Finalmente, pro-
curar utilizd-lo da melhor forma possivel pa}a
gue a comunicacao se p‘rocesse‘

Umas da interferéncias resultantes de obser-
vacOes sistematicas dos resultados do proces-
so de aprendizagem e de experimentac6es com
métodos e condicdes ambientais favoraveis, é a
de que a aprendizagem é um processo ativo:
Isto ndo significa que o aprendiz deva estar em
constante movimento, mas sim gue seja evita-
da, isto é, a inatividade do processo mensal.

Se o aluno néo estiver ativamente envolvido
com a mensagem, a aprendizagem ndo se pro-
cessard. Nenhum auxiliar audivisual garantirad a
aprendizagem do aluno se este ndo assumir
uma atitude ativa frente as imagens, observan-
do, comparando, analisando, classificando, cri-
ticando etc. i .

O material deve, portanto, ser visto e analisa-
do antes de ser apresentado a classe para que
o professor possa determinar sua relevancia
para as necessidades de aprendizagem. Verifi-
car até que ponto o recurso audivisual estara
contribuindo para aumentar 0 campo comum
de experiéncias entre o emissor e o receptor

para que na circulacdo de mensagens ndo haja

dificuldades na interpretacdo. A anélise vai per-
mitir a observacdo de detalhes sobre os quais o
professor deseja chamar a atencdo dos alunos
e 0s pontos especiais que estes devem
observar,
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Da mesma forma que o professor se prepara
para utilizar o recurso, também o aiuno,-deve
ser preparado para observar o essencial. Deve
ser encorajado a participar, a relatar o que esta
vendo, ao invés de ouvir o professor.

A utilizacdo de qualquer audivisual deve ser
planejada a fim de que haja adequacdo ao con-
teddo, integracdo a aula e correlacdo com as
experiéncias passadas, presentes e futuras do
aluno.

Finalizando, cabe ressaltar que, como qual-
quer recurso audivisual, as transparéncias e 0s
diapositivos podem atuar sobre conhecimentos,
atitudes e idéias, podem sérvir para enfatizar a
memorizacdo, ou para desenvolver a imagina-
cdo e a capacidade de abstracdo. Estd nas
maéos do professor escolher a maneira de utili-
za-los, visando aos objetivos que pretende

desenvolver.

SUMMARY

The incorrect use of transparencies and
slides impedes the full profit of the

" contributions which these resources offer the

teashing learning process. The principles of the
communication progcess provide support for the
adequate selection and correct usage of the
audio-visual aids. The most commom mistakes
made while using these aids as pointed out in
the article can be easily corrected, once the
teacher knows how to detect them.
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